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http://praca.cdprojekt.com www.ędprojekt.com 
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ioware i Black Isle przygotowują 
, dodatek do BALDURS GATE II, 
THRONE OF BHAAL, — którego 
uruchomienię będzie wymagało zainsta- 
lowanej na dysku podstawowej wersji. 
Dzięki niemu na mapie pojawią się nowe 
lokacje, a fabuła wystartuje od momentu 
śmierci Irenicusa. 

Przygodę rozpoczniesz w twierdzy. 
Musisz odkrywać jej kolejne obszary, by 
w kofńicu się z niej wydostać. Będziesz 
mógi wówczas przywołać dowolną po- 
stąć z BALDUR'S GATE Il i ruszyć w dal- 
szą drogę z tymi samymi bohaterami, 
z którymi podróżowałeś poprzednio lub 
skorzystać z przygotowanych przez au- 
torów postaci. Każda z nich rozpócznie 
przygodę w THRONE OF BHAAL 
z. dwoma milionami punktów doświad- 
czenia i z odpowiednio silnym ekwipun- 
kiem. Jedna postać będzie mogła zdobyć 
nawet osiem milionów punktów i w za- 
leżności od klasy osiągnąć nawet 40 po- 
ziom doświadczenia. 

Drużyna odwiedzi kilka nowych 
miejsc, m.in. miasto Saradush, które 
znajdzie się w stanie oblężenia. Potężne 
katapulty. miotają ognistymi kulami, ar- 
mnie przemierzają równiny, kierując się 
ku Saradush... Wygląda na to, że właśnie 
tutaj rozpocznie się pojedynek dzieci Ba- 
ala o sukcesję nad światem. Wśród in- 
nych miejsc bardzo ważne okażą się: 
przeogromny loch Watcher's Keep — na- 


Lokacje po pros- 
tu zachwycają. 
Niektóre są na- 
prawdę ogromne 
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jezona monstrami największa obszaro- 
wo lokacja w całej serii, warowny 
klasztor Amkethran i Forteca Sendaia 
w Podmroku. Zapowiada się pysznie, tym 
bardziej, że nie będziesz już spotykał po- 
staci tkwiących dzień i noc w tych 
samych miejscach, W THRONE OF 
BHAAL będą się one przemieszczać nie- 
zależnie od gracza. Pracowici kupcy 


wraz z pierwszymi promieniami słońca 


rozstawią stragany, a ochlapusy wyruszą 
do karczmy. Stowem: niezależny, zmienia- 
jący się świat, którego tak brakuje 
w wielu RPG. Teraz ta niedogodność 
przestanie wreszcie istnieć. 

Pojawi się także ponad 40 nowych cza- 
rów.z wyższych poziomów doświadcze- 
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nia. jedną z bardziej zabójczych inkanta- 
cji będą Chmury Zemsty, które zrzucą 
na wrogów ogień i kwaśne deszcze, i do- 
biją ich błyskawicami. 

Autorzy zapewniają, że rozpoczynając 
prace nad BALDUR'S GATE, planowali 
trylogię i że THRONE OF BHAAL nie 
będzie ostatnim produktem z tej linii. 


-Gra zamknie jednak historię rozpoczętą 


już w BALDUR'S GATE, czyli opowieść 
o wychowanku mędrca Goriona, dziecku 
Baala, Co więcej, w dodatku pojawi się 
twój dobry znajomy z części pierwszej 
serii, Sarevok. Tym razem chętnie przyłą- 
czy się do twojej drużyny, w zamian za 
drobną przysiugę (oddanie mu części du- 
szy giównego bohatera). VVarto jednak 
skorzystać z jego usług, bo będzie to jed- 
na z silniejszych postaci w dodatku. 

Premiera THRONE OF BHAAL odbę- 
dzie się późną wiosną, wtedy, kiedy zapo- 
wiadany przez Blizzard dodatek 
do DIABLO 2. Co ciekawe, w tej drugiej 
grze głównym przeciwnikiem gracza 
będzie... Baal! 
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BLACK ISLE | 


Firma powstała w 1998 r. jako od- 
dziat Interplay przeznaczony do 
produkcji gier RPG. Ma na swoim 
' Koncie takie przeboje, jak PLANE- 
,.SCAPE'TORMENT, ICEWIND DA- 
LE i ID: HEART OF WINTER. 
Wspotpracowała również z Biowa- 
re przy produkcji BALDUR'S GATE 
IL Obecnie skupia się na tworzeniu 
dwóch Kolejnych RPG: NEVER= 
WINTER NIGHTS oraz TORN. 


CH = |SA=| 
Baldur s Gate Il; Throne ot Bhaal 


Dodatkowy scenariusz Go legendammego RPG 
Premiera: drugi kwartał 2001 
_Interpiay/ CD Projekt 


Jesli 200 godzin dobrej zabawy w BAL- 


DURS GATE 2 ci nie wystarczyło, to szy- 
kuj się do nowej wyprawy. Rozrywka na 
wysokim poziomie gwarantowana! 


_1 gracz 


Tekst: Piotr „Micz” Mańkowski 


Najwyższą Jakość owarantujo CD Projekt — wiodący wydawca gier kamputerówych, Sprzedaż wysyłkowa Wirtualny Świąt (0-22) 519/69 69, wwwiwirtualny.com. Więcej ińlormacji www.edprojeki.com 
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W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także w cenie 19,80 zi inne doskonałe gry komputerowe. 


Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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| Ta dziwna maszyna 

| to ulubione narzędzie 

| pracy Duke'a, Wierna 
przyjaciółka-piła 


spod ciemnej gwiaz- 
dy, ale z taką bronią 


ś 


UKE NUKEM FOREVER to z pew- 
| nością gra, na którą czeka wielu mi- 
łośników mocnych wrażeń. Dużo 
już byo plotek i domysłów, jaki będzie 
nowy DUKE. W dalszym ciągu na ten te- 
mat krąży wiele niepewnych informacji, 
a inne nie opuszczają tajnych laborato- 
riów 3D Realms, w których powstaje gra. 
Ale coś już mniej więcej wiadomo... 
DUKE NUKEM FOREVER, tak jak DU- 
KE 3D, będzie dynamiczną strzelaniną 
pokazaną z perspektywy oczu bohatera 
(tudzież z perspektywy muszki jego bro- 
ni). Gra będzie obfitować w sceny walki 
i pościgów. Tym razem Książę zasiądzie za 
sterami wielu pojazdów, takich jak jeep 
Hummer, ciężarówka, pociąg, śmigio- 
wiec czy fódź motorowa. Głównym 
+ przeciwnikiem twojego bohatera 
zostanie jego stary znajomy, doktor 
Proton. fo stary adwersarz Duke'a. 
Pe raz pierwszy pojawił się w grze 
DUKE NUKEM (bez numerków 
czy podtytułów). Był to szalony nauko- 
wiec, który został napromieniowany 
w wyniku nieudanego ekspe- 


« BR” rymentu. Po tym, 


jak znaczna 
część ' jego 
ciała | umysiu 
została znisz- 
czona, przy- gł 
brał pseudo- SE 


Ulice są ciemne 
i pełno tam typów 


sobie poradzisz 


j 3 a 


Fajerwerki, wybu e 
A chy, dużo huku i dy- 
mu. już teraz szykuj 
j się na wielki poje- 

"WA dynek z Protonem 


ie powrocie Księcia mówiło się od dawna. 
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UNREALA. 


nim Proton i wspomógł swą okaleczoną 
powłokę cybernetycznymi modyfikacjami. 
Jak wszyscy szaleni naukowcy, doktor 
chcial podbić Ziemię i przejąć nad 
nią kontrolę. Na jego drodze stanął wte- 
dy Duke Nukem. Wydawało się, że 
Proton nie przetrwał starcia z herosem, 
ale jak widać... 


Szalony naukowiec powrócił i znów 


zabrał się za podbijanie świata. W grze Aż 


DUKE NUKEM FOREVER zrzucił na 
Las Vegas bombę atomową i opano- 
wał bazę wojskową, znaną jako Strefa [l 
51. Dzięki wytworom obcej cywiliza- | 
cj. które przechowywane są w tej 
placówce, chce przyzwać na Ziemię pa- 
skudnych kosmitów. 

Jak widać, Duke znów będzie miał pełne 
ręce roboty, czekają go starcia z Obcymi 
i „świniarzami” (świniopodobni policjanci 
— to chyba najbardziej znany element 
z gry DUKE NUKEM 3D). Na jego dro- 
dze staną też policjanci z oddziałów anty- 
terrorystycznych, zbuntowani żołnierze, 
mutanci oraz roboty. Duke będzie uzbro- 

jony m.in. w piłę łańcuchową, nieod- 
łączną  śrutówkę, karabin 
„ MI6A2 z podczepionym gra- 
natnikiem, wyrzutnię rakiet 
i inne tego typu „zabawki”. 
Do nowości należą wymie- 
” nione wcześniej pojazdy, do 
których można wsiąść, oraz 
postacie Bohaterów Nieza- 
x. leżnych. Nie są oni wro- 
4. gami, można z nimi 
pogadać, a niektórzy 
będą nawet w trud- 
nych chwilach słu- 

żyć pomocą. 


| chyba tak j UZ pozostanie 


GE Wcześniej jego nadejściu miał pomóc projekt 


DUKE NUKEM FOREVER będzie 
z pewnością jedną z najbardziej widowi- 
skowych gier. Dopracowana animacja po- 
staci oraz synchronizacja mimiki z głosem 
sprawią, że bohaterowie będą poruszać 

się naturalnie jak żywi ludzie, 
a ich emocje zostaną uwidocznione 
na twarzach. 

Gra oczywiście będzie obfito- 
wała w sceny przeznaczone 
tylko dla oczu dorosłych 
i dosadne powiedzonka 
Księcia. Ale na tym właśnie 

polega urok tej zabawy. 
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Fin mia 1 POV stań rid jako 
gee Software, mający zajmować się 
tylko grami akcji. Apogee to zresz- 
e prawdziwy gigant. Pierwszy 

wprowadził cheaty do gier i wymy- 
- |śli Boty (komputero swych inteli- 

gentnych | 

akcji. Nic dziwnego, w końcu roz- 
' 1987 r. 
Ma na koncie : serię p rzygó: d Du- 
ke'a i sławnego WOLFENSTEINA. 
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| Duke Nukem Forever 
| Gra: AMEN 
Premier lato 2001 
3D1 Realms I Play 1-16 graczy 


KSETE? tytułu nie mogą się doczekać, | 
| kiedy gra ujrzy światła dzienne. Produ- 
cent informuje, że gra będzie (niestety), 
jak będzie. No, „cóż. Życie jest brutalne 
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Patronał internetowy: bów:yalhalla.pl 


Najnowsza gra z unikalną fabułą 
w stylu role-playing, legendarnego już 


Petera Molyneux 
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WECZNIEWZTEZAWW OZAWY 
świat Eden, w którym odgry- 
W ENZEOOROOSANONE CELA 
boską potęgę. 
OZERZOWY NWZA GE 
ZNOW CZDZELNCACZNE 
SCUUAACONUCZTNATCZAY 
WANAWOWANCZZOICZAOWNY 
wykonywały Twoje polece- 
EW OZ JO GNEWOCNWNU 
niszczącą siłą czy pomocną 
OEWZACZZNEWWONIU 
Ciebie. $Śtyl gry deter- 
WWAIEO ANOLON NOWAJIKE 
NEWNENACZAGZ NIE 


to kim będziesz - zależy 
tylko od Ciebie. W tym 
ŚWCSOMOCZ CWE 
możliwe. 


Zostań najwyższą formą istnienia, 


z nieograniczoną boską władzą. 


! wwimgroup.com.plbw/ 
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zarówno w LISA jak I poza kęh graniem. Wszelkie prawa rastrretone, EA GAMES. jest oddałem Eletranie Avis 


Wszelkie prawa zaśtazeżone, Pystiybuca w Polece: IM Grówje $p ród 
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hoć DIABLO 2 był jedną z naj- 
popularniejszych gier 2000 ro- 

ku, to wielu graczy zawiodło się 

na nim. Firma Blizzard obiecała bo- 
wiem rewolucję, a jej produkt okazał 
sie poprawioną wersją pierwszego 
DIABLO, bez zapowiadanych gildii 
i aren, z przeciętną grafiką w rozdziel- 
czości 540x480 | wieloma błędami. 
VVszystko wskazuje na to, że również 
nadchodzący 
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DIABLO 2: LORD OF DESTRUC- 

TION zadowoli tylko tych, którym 

podobała się podstawowa wersja gry. 
Diablo został POKE a 

nany, legł u twoich 4 

stóp i Zło zniknęło Y 

z powierzchni Ziemi... 

Niezupełnie. Baal, brat , 

pokonanego, znany ja- 


belskiej przygody i 
zabawy. Wszystko zacznie | 
się w pobliżu obleganego 
przez legiony demonów 
Baala miasta Harrogath. Jego 
widok powinien wprowa- 
ko Pam Zniszczenia, dzić cię w bitewny klimat. To 
uciekf do leżącej na so ZIE WG5/ właśnie an — zdaniem auto- 
dalekiej północy Krainy wa 0 ŻY IŻ rów = ma być 
Barbarzyńców. W tam- APA CZA G=" główną siłą programu. 
tejszej tundrze ukryto Przykryte śniegiem polany, 
bowiem potężny kamień, zabłocone, szarto-bure pa- 
zwany Worldstone. Według le- stwiska i łąki mają wywołać 
gendy mógł on przywrócić siły: . u gracza uczucie zniechęcenia, 
Zła do życia i uczynić je z, Pociski miotane przez katapul- 
niepokonanymi. Twoje fm , ty, barbarzyńcy ścierający się 

zadanie jest więc pro- if | z potworami na wąskich, gór- 

ste. Baal musi zostać f skich przełęczach — wszyst- 
zgładzony, zanim odnaj- gł ko to powinno przekonać 

dzie ów cenny artefakt * cię, że wokoło trwa re- 
i wykorzysta go przeciwko gularna bitwa i że Baa| staje się coraz 
ludzkości. 
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' że po pokonaniu 
Diablo będziesz miał 

| już święty spokój? 
Nic bardziej błędnego! 
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DIABLO 2: LORD OF DESTRUC- 53 
TION przyniesie nowy, piąty akt dia- $$ 
zapewni co $ 
najmniej 10 godzin świetnej 55 
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PZNACANNÓ ASP ziaja EH 


| Obrzydliwe stwory radon. z RA ART 
wyłazić z każdej dziury. A ty masz je zabić 


szaleńcza pogoń za Panem Zniszcze- 

nia, zakończona pojedynkiem na 

szczycie Mount Arreat. Po drodze po- 

jawi się około sześciu questów do 

rozwiązania oraz tysiące potworów 

do zabicia. Te zaś zostały podzielone 

na trzy klasy: nieumarłych, demony 

i humanoidów. Trzeba będzie uważnie 
. dobierać broń, gdyż np. demony staną 

się bardziej odporne na broń trady- 

cyjną, a mniej — na magiczną. W DIA- 

BLO 2: LORD OF DESTRUCTION 

pojawią się też zupełnie nowe przed- 

mioty, Do dostępnych w wersji 

podstawowej 200 prefiksów i sufik- 

sów (zwanych przez niektórych 

modyfikatorami) dotożonych 

zostanie blisko 600 nowych! 

Również magiczna kostka AJM 

Horadrimów zaopatrzona Ga <= 

zostanie w potężny pakiet no- 425. 

wych przepisów, BE 

Dodatek przyniesie „GR 

też dwie nowe posta- <W 

cie. Ci spośród graczy, 7 

którzy nie zdecydują 

się przenieść swych 

bohaterów z podsta- 

wowej wersji gry, FR 

będą mogli wcielić $R 

się 'w  assassina | 

(zabójcę) bądź dru- b/ 

ida. Ten pierwszy 

jest... kobietą. Podobnie 

jak znany już Barbarzyń- 

ca, umie posługiwać się 

w walce dwoma rodzaja- 

mi broni. Co ciekawe, 

znakomicie zna się na 

magicznych sztukach 

walki i wykorzystuje 

takie ciosy jak Pazury 3 

Smoka, Pięści Ognia czy 

Uderzenie Kobry. 

VVszystkie są szalenie 


0 


r s=4 E > " = ów. Wj f . a > I i: r a AG Ka + JE. uj e) m hi | sę dw . [ s m a r ; "= ai A 3 1 z, h | j= m. * a z = 
ge ko” ia” A zę a” A <A kg z |' * A: k se m w ąpć kwa " z 7 ę "ł x x Pd i sł = PB 
ZG = Ad FX 14, raxTaka ki 4 Pda Ta kT e Fi GR r. Fż 
WT T"PUNROWNCZOONON ZR O" OO p. „aka 


z "0. M2 4W Ra TP dad scsi 


= a z | EEE NA ga 


PI KP RRAAO een wa NIĄ EO ARENA ROA SEA. "E zy. Re A= wy Ea wia O Fu EOT REA 
AE TA EZ JC Z WACH z u JE 5 dać r4 
A PZA AŚE PROOOWESOZCE Ex iyasć ca A RZE SARA ZB p M, ge 5 PAPA 
BE c Fora : paw, oil kkm PRBPM 
pz 


iIeeR LQRE 


(ć, 


A Pyi =. - » 


Aa ia! 
r 
K, 


Ka, ky 
LT ALA | 
ER Pr. 
Pr 


py 
APTS 7 

ń 

Pi 

l 


(HM 


wę 


rare BE, ha op By 
i 

Ary 

iż 
tl 


EA 


A 
i SERCA 
EJ 
„A 
LJ 


1 KA 


m 
tr 
a ye! 


PORA KN s, 7 
i 4 
K 


Fo E ? ae ty, EC NEzTN 
" Ohoho! Szykuje : się = niczłe. lawie: * Trzeba więc Zybko wykonać zadanie 
nie. I do tego na pewno poleje się krew i jak brać nogi ra pas 


il 
"RT |- gl R 
INY 
AT 


= I DZ A NOT LA m a pi RTR zie ara iR DORI ZAP 


wrz 
| ERC CE TE WEN i ia Am TH Mać pa ea waj rade EEE 


! Ri VOC, BYŁA 
ba przyznać, ie  piawy ster- 
powy wychodzi bohaterowi 
naprowdę swietnie 


Ba." 
p żuł h ei : 
e p M "u 


uiuykAkiaa kikisyatódw A LATWIACĘSOJAE 5" F>GarT F 
E > | Ra 
p : ni, 


| 28 Łe ! 


4d 


h E uh 148 Poli AE 
HL ET I PALIW APA TE 


; ! d || KTC 4 
i LEJ | 
f ty NLU tO tOZrow1t L z. 
Gi A.» ——— A aS 
i - Z | Ę za SJ + 
, = a += j i a r 
iw ER BLIZZARD | KĘ; 
ki ja Jiż 
e. RE = AN 
'P Ta 6 — 0 IR 
Ę : A i E BLIZZARD to jedna z nc 1 
A —40 | śię dziej doświadczonych firm Bro: „AJ 
Ą AB e dukujących gry. Nie wypuściła na * 
i ueęl S- ani jedn szego tytułu. 
4 IE 1 lego siabszego tytulu. RER 
ż p j ZADRA Ma na koncie takie przeboje A RSP 
Ę R świetnie wal- 


jak: BLACK TRONE iTHE | LOST 


= m WÓ - W Z — = 


= 


| Taka twierdza to wymarzone domostwo dla jakiegoś CH czy i we VIKINGS. luż w 1994 r. wydała „AW 
E paskudnego stwora. Moze Draculi albo Baala? | E MOBIQ:-—-3 TA rewolucyjnego WARERAFTA. M 
łe Ty p ROW=E "TEE = p zzE m" uT_E- iii uz a a= - E a = i kobieta. a. 'L ] ig 
sę E Gdż> dE SRR 1! Je anego z prekursorów gatunk (LI a 
ORO RAS ASF. c] RTS. o na rynku pojawiły j p” 
LJ "BR lą, = z "ua EA PRI „= D a rj 
; p + się WARCRAFT 2, DIABLO, „3 


STARGRA. FI, wreszcie DIABLO 
2. Ieraz gracze na cafym świecie 
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niebezpieczne dla przeciwnika, tyle okolicę, a z nieba lunął deszcz mete- 
że należy je oddawać z dość bliskiej  orytów. Co ważne, wszystkie nowe 
odległości. Assassinka zna się też na jak i stare postacie zostaną znacznie 
zakładaniu pułapek (Kołowrót Gladia- lepiej zrównoważone, zaś ich umiejęt- 
torski, Błyskawica, Fale Ognia itp) ności specjalne ulegną poprawie. 
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Dziewczyna włada także potężnymi  torzy gry twierdzą, że zwiększy się Ą Aż 
czarami w stylu Uderzenia Psioniczne- _ szybkość przesyłu danych i pojawią się o AN 
go, Wezwania Wojownika Cieni nowe serwery (nie będzie więc aż ta- zę EEEE ie LE | SĘ 
oraz Okresowego Zniknięcia! kich problemów z przyłączeniem się do Seer 
Druid, bardzo wysoki mężczyzna gry). Zmianą czysto techniczną będzie — 
w długich, niezbyt wygodnych SZa- też możliwość podłączenia kolejnych APR 3 VZZWEE = 
tach, dysponuje potężniejszą ma- ośmiu „gorących klawiszy”!  AZECOEEYESJAS CEC S ZYKA | FA 
gią, lecz jest słabiej wyszkolony R =B Trzy miliony graczy na ca- | * Pod względem graficznym niewiele się zi” 
w klasycznych technikach „ó | łym świecie nie mogło się KAZIO AE a SE PR 
walki. Jego główna umiejęt- 6x = | mylić. DIABLO 2 mimo PERECA i - CEA SER PER 
ność to _ Przyzywanie  _ > $y wszystko jest grą świetną, JE a«emkR GEE | jest przydatnymi infomacjami. kc. 
Zwierząt (kruk, wilk, _„A7) KM a dodatek nie powinien a 3 ŻE i Można na niej znależć także > 
niedźwiedź), które mogą NKK „= ustępować jej jakością. " DZE IA ALSP EHLUCJ >Ń 
wspomóc go w walce. Nie- WE . - Nie przyniesie on rewolucyj-  WEĘETĘZEESKZE SEA = 
zwykle widowiskowo pre- ((LĘ 2 nych zmian: znów nie zoba- 5 
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zentuje się tez zmienianie ŚVę czysz aren, zildii l wysokiej AE „a e => "1 dk TE Ms sE3 
kształtów (wilkołak, niedź- | 11] rozdzielczości — ale przeży- JR$ CEE - PRE pe. 4 liakla 9: I >) 
wiedziotak i ptakołak), ale to | ' jesz wspaniałą przygodę : E>  „SEB aAŻ i | Diablo 1 „ord re U i Destnetion = 


w mroźnej krainie. Późna i b - ORGMES | SPrEmiEfA: późna wiosna 2001 
wiosna 2001 roku upłynie RE | 1ARONRE= t14:5— Blizzard / CD Projekt 1-8 graczy 


jeszcze nic wobec władzy, ja- 
ką druid ma nad przyrodą. | 

Wystar SEE jego jeden Po. CBEGN więc pod znakiem BS > R EAC  EFREF Ę ESPOEEZE gier 
ruch, by ziemia rozstą- 52> |EMY Baala. Oby na jesieni RAP AJSZAE ę 4 M 7000 roku przyniesie graczom nowe po- 
piła się, wybucht wul- | ug. Ów niegodziwiec BZSŻZZEC WA "MENIS | DWA AGA 
kan, potężne tornado nawiedziło był już martwy... FO WON ORY ONA ć 233] pelen przygód akt piąty 


Druid w takiej | 
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zy ktoś jeszcze pamięta te czasy, 

kiedy co kilka miesięcy pojawiał się 

nowy symulator? Niestety, to już 
przeszłość, Nie ma jednak powód do za- 
iarmywania rąk, zwłaszcza że już niedługo 
na sklepowych półkach powinna pojawić 
się nowa wersja znanego symulatora 
FLY! Czegóż zatem można się spodzie- 
wać po FLY! 23 Zanosi się na bardzo 
duże zmiany. Tym, którzy dotąd nie ze- 
tknęli się z tą grą, należy się drobne wy- 
jaśnienie: to symulator „cywilny”, nie 
wykonuje się w nim misji bojowych ani 
do nikogo się nie strzeła. Tutaj za to „na- 
prawdę” się lata. VWWszystko jasne? Za- 
tem... czas wystartować! 

Pierwsza rzecz, która zwraca uwagę, to 
grafika. We FLY! 2 dzięki nowemu prajek- 
towi graficznemu zwiększy się rozdziel- 
czość tekstur terenu oraz polepszy 
widoczność z 10 mil do 60. Ponadto sys- 
tem będzie wykorzystywał wiele nowych 
funkcji DirectX 8. Należy się zatem spo- 
dziewać pięknych, trójwymiarowych kłę- 


ktoto zrobił 
TERMINAL REALITY 


| Już pierwsza zrobiona przez 


nich gra, TERMINAL VELOCITY, 
odniosła sukces i została "grą 
akcji 1995 roku. Potem. było 
równie udanie. Firma ma na 


swoim koncie bowiem takie 
przeboje jak serii > LALA dosko- 


nałą  przygodówkę. NOCTUR- 


NE, czy pierwszą (i najlepszą) 


część mrożącej krew w żyłach 


EArylogli 6 wiedźmie z Blair. 


4 Taki duży samolot i tyle w nim OPITCZRCH JEEP 


biastych chmur, odbijającego 
się w wodzie nieba oraz zapie- 4 
rających dech w piersiach 
efektów świetlnych. [Nowa 
wersja wzbogacona zosta- 
ła także o dodatkowe 
samoloty. Twoja flota po- 
większy się o Filatusa ł 
PC-12 oraz śmigło- E2 
wiec Bell 407. Modernizacji 
uległy zaś Cessna Skyhawk, Beech- 
craft KingAir oraz Reytheon Haw- 
ker. Oprócz samolotów we FLY! 2 
pojawią się także pojazdy obsługi lotniska, 
cysterny oraz... stada ptaków. VW oparciu 
© najnowsze zdjęcia satelitarne autorzy 
gry przygotowali scenerie okolic Nowe- 
go Torku, Los Angeles, $an Francisco, 
Denver, Waszyngtonu, Londynu, Paryża, 
Vancouver, Hong Kongu oraz Calgary. 
Ponadto przygotowano specjalną scene- 
rię Columbia Gorge, gdzie odbywają 
się wszystkie treningi. 

FLY! 2 został ponadto wzbogacony 
o zupełnie nowy system nauki latania dla 
nieopierzonych żółtodziobów. Za- 
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Tak się przynajmniej wydaje na początku 


F| jak j już wzniesiesz się do góry, , nasycisz pięknymi widokami EE: |. 
i zapomnisz, co masz zrobić, by szczęśliwie wylądować... 
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PZG ze ilość wskaźników i pokrętełek może przypra- 
wie o zawrót głowy. Nie ma rady, trzeba się dowiedzieć 


Mały helikop- 
terek dobry 


na wszystko 


miast suchych, podręczni- 
kowych wskazówek, bę- 
dziesz miał do dyspozycji 
wirtualnego nauczyciela w postaci drugie- 
go pilota, który ma wyjaśniać wszelkie taj- 
niki pilotażu. Kolejną miłą niespodziankę 
sprawią Przygody (Adventures). Mają one 
być niczym innym, jak misjami, które 
umożliwią graczom wzięcie udziału m.in. 
w rajdzie lotniczym, akcji ratunkowej czy 
też locie kurierskim. To jeszcze nie koniec 
atrakcji FLY2! — autorzy gry 
zdecydowali się dołączyć do 
niej edytory scenerii oraz 
przygód. Rozszerzone mają 
być również możliwości gry 
sieciowej. Za pośrednictwem 
Internetu ma istnieć możli- 
wość organizowania wirtuał- 
nych pokazów lotniczych oraz 
zawodów. Kolejną zmianą ma 
być bardziej rozbudowany sys- 
tem uszkodzeń i usterek, jakie 
mogą się przytrafić podczas lo- 
tu. Odmłodzeniu ulegną me- 
chanizmy kierujące pogodą 
„| wiatrem. Dzięki nowym, do- 
zkładnym sceneriom będzie 
można podczas |otu korzystać 
zarówno z procedur nawiga- 


zl 


= 


mf 3 a 
FINAENEFEE 


KpAKMET 


| wrazzzar KEK IE 


o radę poproś drugiego pilota, który — krok po kroku — 
sprowadzi cię na ziemię. Nic się nie bój, latać każdy może! 


oz EK 


Pilatus PC-12 
to jeden z no- 
wych samolo- 
tów z FLY! 2 


cyjnych VFR i IFR, jak również wspierać 
się systernem GPS. 

Jak widać, zanosi się na naprawdę du- 
ży krok w historii symulatorów serii 
FLY! Jak zawsze w takich sytuacjach na- 
suwa się jednak pytanie, czy ta nowa 
gra będzie w stanie zagrozić pozycji, 
jaką zajmuje FLIGHT SIMULATOR? 
Miejmy nadzieję, że tak. Bez wątpienia 
skorzystają na tym wszyscy. 
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Strona niczym szczegolnym nie 

zachwyca. |est ttrtaj parę scre- 
genów oraz krótkie info o grze. Na 

więcej trzeba jeszcze poczekac 


Fly! 2 
Lalaj zd zdrów 
Premiera: lato 2001 
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Latanie samołotem może być PENTA 
przyjemne.W sumie, czego w tego typu 


grach jest za mało? Oczywiście latania dla || 


samego latania! 
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AYN ZĘ strategi IESYTANB E* 
je) AA RENEGADE wcie- 
lisz się w LIE Havoc ca, komandc losa 
rAME|DJĘ AC będzie musiał po- 
SZYĆ siły fanatykó Nz iNejsX 
Głównym JE<9 zada EUICIUPALEM być 
DUZAMENENZWAWEH ŻA Mobiu- 
sa, spe acjalisty od CMILEWIKe AE 
ście za całą intry gę odpowiedzialny 
i wój dobry znajomy z z poprzed- 
ch części serii, okrutny Kane. Oj, 
niektórzy to nigdy się nie nauczą, że 

WEEEO OCZNE 'sze zwycięża... 
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NE o najnowszych klockach Lego, 
serii Bionicle. Razem z nimi, zgod: 

ra tradycją, [5 JEWESSE a ze gy, na 
| wiele platform. | Przygotow vywana je =j3 
UACHWCEC SCJSEUEKEGT As 


PA EUIESAROTUKZECUENA GB z 


będzie jeja, >dki SOLA CWTEESTH  po- 
ziomach) s LASSE: SSE LEWLETICH 
ni służących do przywołania staro- 
zytnej 
TO+ WNSNLOLCZSE bawić 
rólwa erech graczy. 


|| A po s)» RAS SG 5 


ri, zgodnie 


KESAGER WTA TALES OF THE. 


Ś _ opcji na pewno przeżyjesz jeszcze więcej 
s, mrożących krew w żyłach przygód. Cieka- 


i RE a nawet dzieln 
NE BY kudla e, z A przez | 
cja boju. to nic dz 
2 


we, czy twórcy gry jednak nie przesadzą ze "AE 
„gł straszeniem, bo już pierwszy ALIEN VS. <= 38 

| PREDATOR był przeznaczony dla „JEŻ% 
osób o wyjątkowo silnych nerwach. 
A tutaj wyobraż sobie krajobraz ze 
świata Obcego, pełen dziwnych roślin 
4 i podejrzanie wygladających zwierząt *= 42 
|. (a może raczej potworów). Kraina, w któ- | 
JB rej za każdym korzeniem może czaić się 
przeciwnik. Ba, tutaj każdy korzeń może 


+ 7 57 k k g żercz h i drapię BYĆ przeciwnikiem... Trzeba będzie szybko 
SH W | Obcy, Predatorzy oraz > _p przebierać nóżkami, żeby ujść z tego miejsca 
E U BE U | razem będą n EG z życiem. Do tego wszystkiego nastrój grozy spo- 


Ś/  tęguje grafika, wykonana przy użyciu udoskonalone- 

E2/ go programu Lith Tech 3D, którego pierwszą wer- 

"Y BRI się wykorzystano w grze akcji NO ONELIVES EE 
„BŁ, FOREVER. Wygląda więc na to, że ALIEN LIVES 

„ FOREVER... Co nas wcale nie martwi. 


AR EZEE *. 


TE ENNIS 


zy się i p zbyt wielkim powodzeniem 
dystr' butorów gier). Mamy jednak nadzieję, że 
je się na sklepowych półkach. I to nie tylko dla- 
rzy: ć się w nim z 64 e na 30 różnych 


Archangel 

| asi w ataku! Polska firma 
Metropolis planuje na 2002 
rok nowy ruch, którym za- 
mierza zaszachować konkurencję. 
Tym asem z rękawa jest gra akcji 


ł z o 


8 kai Eno a: użą prz jemno ARCHANIOŁ (ARCHANGEL). Ma 
e gi ORA DEE tych M ona łączyć w sobie ponurą i emo- 


cjonującą historię, a także elementy 
RPG oraz walki. Jej akcja będzie roz- 
grywała się w trzech różnych epo- 


. kach, pełnych elementów zarówno 
z sf, jak i fantasy oraz horroru. Czy 
e będzie to dobry produkt? Tego nie 
| wiemy, ale jedno jest pewne: gra 
=: będzie straaasznaaa! 

> 

= 


kn E a |, 


rade Empires 


ak zdobyć mnóstwo pieniędzy? Można zrobić supergrę (a potem jej kolejne CczĘę- 
ści), wygrać na loterii czy bogato wyjść za mąż. Można też... zająć się handlem 
w TRADE EMPIRES.W tej nowej grze twórców sławnej serii ekonomicznej IM- 
RIALISM będziesz bowiem mógł pobawić się w kupca. I to handlowca pełną zę- 

| bą. Poprowadzisz bowiem interesy m.in. w starożytnych Chinach, środkowej Azji, 
"1 północnej Afryce i w Europie. Początki budowania twojego imperium nie będą jed- 
nak łatwe. Zaczniesz z jednym podwładnym na osiołku i w ciągu historii rozgrywa- 
jącej się przez 4 tysiące lat będziesz mozolnie dochodził do bogactwa. Swoje umie- 
jętności wypróbujesz w scenariuszach w Średniowieczu, w Królestwie Epiptu czy 
w czasach Rewolucji Przemysłowej. Najbardziej jednak oryginalną rzeczą jest to, że 
w TRADE EMPIRES, zupełnie inaczej niż w tego typu produkcjach, dużej roli nie ode- 
grają WY SY tzw. opówaa Łorany! To bez tego też można wiki 
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zy jest postać, kióe może zastąpić niezmiernie popularną La- 
rę? To pytanie zapewne nie raz zadawali sobie ojcowie panny 
| Croft, firma Core Design. Wiadomo przecież nie od dziś, że ka- 
riera nadobnej Lary nie jest wieczna, Trzeba więc znaleźć jej następcę. 9 
| tak pojawił się Pasterz Gerdy fa właściwie zrobi to na jesieni). Wszystko 
wskazuje na to, że ten bohater HERDY GERDY, nowej gry Core Design na 


Playstation 2, zostanie nową Larą... Ma bowiem "wszystko, czego potrzeba | 


gwieździe. Po pierwsze, mieszka w ciekawym miejscu i ma interesującą pracę. 
Nie, nie jest archeologiem, ale pasterzem na magicznie stworzonej wyspie, na 
której szczególnym szacunkiem obdarzono przedstawicieli jego zawodu. Co 
więcej, ten, kto wygrywa rozgrywające się co cztery lata zawody pasterskie, 
zostaje prezydentem wyspy. Gerdy pochodzi też z niezłej rodziny (zupełnie 
jak panna Croft), a 
nio ktoś rzucił na niego czar i drogi tatuś zapadł w wieczny sen. Dlatego Ger- 
dy musi wygrać konkurs i dowiedzieć się, kto chciał wyeliminować z gry jego 
ojca. Przy M fabule możesz *pORZIEWAĆ JĘ jednego — mnóstwa zagadek (jak 
m =" uła WI ROREGRERG sacjyn to zwykle w przyga- 
dówkach by- 
waj. Gerdy 
będzie musiał 
się wyszkolić 


jego ojciec to najlepszy pasterz w okolicy. Niestety, ostat- | h 


Wieba, je LJ nowości ze świata ECA 


SEp= TYS 


ke te , h [| 


a jednej z naszych płyt zamieściliśmy film 
W reklamujący grę ULTIMA WORLDS 

ONLINE ORIGIN, zwaną też CU 3 ra 
MĄ ONLINE 2. Trzeba przyznać, że ta <= 
kontynuacja sławnej ULTIMY ONLINE, 
czyli pierwszej zrobionej z wielkim „AW 
rozmachem gry sieciowej, prezento- =<F=< 
wała się doskonale. Przynajmniej na 
filmiku. Aż trudno było jednak uwie- 
rzyć, że taki hit może rzeczywiście ŻA 
powstać. Prawda okazała się smut- Ą r 
na. VWłaśnie oficjalnie odwołana e j 
4 


prace nad tą grą. Jako przyczynę 
podane konieczność skoncen- $% 
trowania się na ulepszaniu pierw- % 
szej UO, w którą na świecie bawi się ga 
około 230 tysięcy osób. Na otarcie „8 

łez gracze dostaną ULTIMA ONLINE: ; 
THIRD DAWN. Ładne pocieszenie, R 
skoro będzie to po prostu poprawio- BRE 


w różnych umiejętno- 

ściach pasterskich. Nie będzie to łatwe, bo chociaż wyspę 
zamieszkuje ponad 200 różnych typów stworków, to tyl- 
ko 12 z nich będzie chciało współpracować z dzielnym 
młodzieńcem. Do każdego zwierzątka trzeba także od- 
powiednio podejść. Oj, biedny Gerdy na pewno nieźle się 
nagimnastykuje. Lara niewątpliwie zrobiłaby to na swój 
| sposób. Rach, ciach, kilka skoków, przewrotek i gotowe! 
Zresztą na sam widok pięknej panny Croft wszystkie 
zwierzęta spełniłyby na pewno każde jej życzenie. 


na wersja pierwszej części, do której 
zostaną dodane nowe obszary oraz (kg 
potworki. Kolejny raz sprawdza się | 
powiedzenie: już był w ogródku, już „<z3R 
witał się z gąską... p 


żesz jednak niczego narzu- 
cić. Ty masz mu tylko 
pomagać! Jeżeli jednak zde- 
cydujesz się na wybranie mu 
partnera czy partnerki, to 
być może stworzysz nowy 
podgatunek Nornów, któ- 
rym później będziesz mógł 
pochwalić się znajomym. Te- 
raz staje się to jeszcze ta- 
twiejsze, bo właśnie wydano 
CREATURE$ DOCKING 
STATION. jest to bezpłatna 
gra sieciowa, dostępna na 
stronie  http://ds.creatu- 
„„ res.net. Dzięki niej otrzy- 
/ mujesz świat składający 
się z czterech części. Jest 
tutaj wszystko to, co może 
s. uszczęśliwić twojego Nor- 
na: jedzenie, zabawki, 
j-. inni koledzy. W cza- 
0. sie gry możesz też 
" porozumiewać się 
z pozostałymi właścicielami 


| pakiaryukkia 


o towarzyszących mu straszliwych wizjach, Jakoś pra- 
8) wie bezboleśnie udało się wejść w kolejne tysiącie- 
_ cie. |ednak nie można stracić czujności! |ezdźcy Apokalipsy 
WY pie śpią... Co więcej, tych czterech przerażających panów po- 

8 jawi się w Nowym Jorku w grze akcji PSYCHOTOXIC. Zajmą 
się robieniem tego, co najlepiej potrafią, czyli sianiem zamę- 
tu, zarazy i śmierci. Ich niszczycielskie zapędy może po- 


4 chronić ludzkość (może tak przed nią samą?). © ile sam po- 

mysł' nie wydaje się oryginalny (w końcu twórcy gier zesłali już 

i na Ziemię małe stadko aniotków), to jego wykonanie może 

, przypaść do gustu zwłaszcza miiośnikom wyszukanych sce- 

WA nerii. Niektóre z 20 poziomów będą się bowiem tozgry- 

*.. wały w umysłach bohaterów. Oby tylko nie okazało się 
i tam baaardzo pusto... 


stworków. Warto postawić w SWwo- 
im świecie specjalne portale, przez 
które do twojej rozgrywki będą 
dostawać się zwierzątka innych | 
graczy. Nastronie znajdują się tak- 
że statystki wszystkich Nornów, 
które przez nią przewędrowały. 
Chcesz się dowiedzieć, kto jest 
najstarszym Nornem? A może cie- 
kawi cię, jakie jest najpopułarniej- | 
sze imię nadawane tym stworkom? 
Ciekawość to pierwszy stopień do 
piekła, ale też (czasami) do dosko- 
nałej zabawy! | 


kończyło się aan na nowy mk zapomniano |Ę * 


p. wstrzymać tylko jedna istota, anioł (a raczej anielica), który ma | EEE y 2. 


- 
Top mł Ehe Lampart 


MA fame | mni wurwi 


POWRÓT ROBIN HOODA 


N ajsłynniejszy fi filantrop w histo- — 


rii powraca! Sporo ME czasu 
minęło, od kiedy 

Robin Hood zabierał bo- 
gatym, a rozdawał biednym. 
Dlatego też twórcy słynnego 
(i bardzo starego, bo aż z 1986 
roku) przeboju DEFENDER OF 
THE CROWN postanowili obsadzić 
go w nowej grze, jedno- 
cześnie wykorzystując | 
pomysły ze swojego po- 
przedniego dzieła. Dzięki 
temu w ROBIN HOOD: 
DEFENDER OF THE 
CROWN będziesz mógł 
wcielić się w rolę sław- 
nego banity, który musi 
uratować Anglię przed chciwym księciem |anem. 
VVykonanie tego zadania będzie wymagało wykaza- 
nia się w wielu konkurencjach, takich jak wałki na 
miecze, pojedynki, zmagania w czasie turniejów 
rycerskich, strzelanie z iuku (a jakże!), zasadzki na 
bogaczy przewożących swój majątek czy obrona 
oblężonego zamku. Mie zabraknie także uwalniania 
nadobnych niewiast! Do tego zostaną dodane ele- 
menty strategiczne, przygodówkowe i RPG. Oby 
tylko zafascynowani no- 
wą wersją DEFENDER 
OF THECROWN nie 
postanowili pójść w śla- 
dy dzielnego Robin 
| Hooda. ©j, panie Gates, 
*| może czas już wynająć 
"| nowych ochroniarzy? 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina 
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ADVENTURE 
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| Wymagania: Pentium k 
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| Az fli- 
per przygotowany 
w oparciu o silnik 
UNREAL TOURNA- 
MENT. W demie do- [BE 
stępny jest jeden stół | 
— Volcano Mountan 
— ma Którym musisz 
uratować wioskę | 
przed zagrażającym jej | 
wulkanem. Postaraj się 
trafić kulką we wszyst- , 
kie cztery rampy, a po- 
tem zniszczyć trzy 


0 FP 


Ekran z obrazkami po- SĘ 
| chodzącymi z wybranej | 
gry lub programu 


| Abyś mógł fatwo od- 
szukać wybrany pro- 
| gram, zawartość płyty 

podzieliliśmy na cztery 
kategorie 


MEL. , 


Naciskasz guzik 
i pojawia się nowy obrazek 


kryształy blokujące 

drogę do potężnego Klawiszologia: 

kamienia. Znajdziesz je Esc — rozpoczęcie gry Z = lewa fapka 
w tajnej komnacie, do Enter — wybór stołu | - prawa tapka 
której droga wiedzie KARA — wystrzelenie 


KO EC! 


% 19 | 


ZW. Ej - 
AT i == 
AR sę Sisi EE 
Włącza i za 
tącza dźwięk |ę p 
| Tutaj ziasć | 
| . | informacje 
Wyjście z CD 
Managera 


Lista pro- 
gramów 

| dostępnych 
w danej 
kategorii 


wijasz listę 


| programów 


o wybranej grze 
lub programie 


mm ZOZ a EA O A Z „W EE TA p O z gacyliin - 
me moJE PROSZE 


POZATYM NA PŁYCI: | 


[i Film = Redakcja w akcji 

Unikalny w swej unikalności, genialny i rewelacyjny, najwspanialszy. Film 
o życiu redakcji CLIEKA!W tysiącach maili i listów upominaliście się o na- 
sze zdjęcia, domagaliście się też udostępnienia pomieszczeń redakcyjnych 
zjeżdzającym do Warszawy wycieczkom. Pragnęliście zobaczyć, jak wyglą- 
da praca nad kolejnym numerem. Teraz jest to możliwe! Obraz, który znaj- 
dziecie na płycie, odstoni wam oblicza osób pracujących w redakcji na —- 
stałe, ich ulubione zajęcia, a nawet... kondycję fizyczną! Okazało się bo- - 
wiem, że niejaki Wielki Brat odwiedził CLICKA! wraz ze swą ulubioną taj- | 
ną kamerą i sfilmował nas w najbardziej nieoczekiwanych momentach _ 
życia redakcyjnego. Życzymy miłego oglądania! 


Ar AES EF4TEF 


i Programy — Dreamweaver 4, ejay MP3 Station Plus 

W kilku poprzednich numerach CLICKA! opublikowaliśmy kurs tworze- - 
nia stron WVYW. Teraz na naszej płycie CD znajdziecie jeden z najlepszych 
programów wspomagających ów żmudny proces. Dreamweaver 4 nie tyl- | 
ko ułatwi wam pracę, ale i zautomatyzuje wiele czynności, z którymi do 
tej pory musieliście się męczyć ręcznie. 

eJay MP3 Station Plus z kolei pozwoli wam stworzyć całkiem interesującą 
kompozycję. Kto wie, może zostaniecie nowym Darude? 


I Patche — Half Life v. 1.1.0.6, Half Life: Counterstrike 1.1, Half Life: | 
Opposing Force 1.1.0.6, Settlers 4 PL 1.06.815 

Gracze to bardzo niecierpliwa rasa ludzi. Domagają się wszystkiego tu 
i teraz, bo zaraz będzie za późno. Dlatego też wiele gier trafia do sklepów 
z błędami. Likwidują je patche, drobne programiki, które znajdziecie na na- 
szej płytce. Dzięki nim zabawa stanie się mniej stresująca! 


i Sterowniki — DirectX 8.0a PL, DirectX 8.0a ANG | 
Microsoft opublikował już najnowszą, poprawioną wersję sterowników | 
DirectX 8.0. Nie tylko działają one poprawnie ze starszymi wersjami sys- 
temu VVindows, ale i wspomagają najnowsze programy. Już niedługo bez | 
nich nie obejdzie się żadna gra! j 
j 
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pod kratami. 


Wymagania: Pentium 
e 133, 16 MB RAM 


Klawiszologia: 

Lewy klawisz myszy — 
odbicie się z belki 
Oba klawisze myszy — 
odbicie się z progu 


Mysz lewo-prawo — ste- 


OMMANDOS na 
westernową modę. 


| Dzielny kowboj John | KE 
Cooper wraz z garstką ABB 


przyjaciół wyrusza śla- 


dem bandyty zwącego fi 
się El Diablo. Ty zaś po- | 


możesz mu przebrnąć 


rowanie pozycją skocz- 
ka podczas lotu 
Lewy klawisz myszy — 

7 J>zf 


lądowanie telemarkiem 
Oba klawisze myszy — 
lądowanie na obie nogi 


przez jeden, niezbyt "ag 


skomplikowany etap. 


Uważaj jednak na swo- B 


ich towarzyszy. Nie 
noszą kamizelek kulo- 


ż | odpornych (bo wtedy 


| ziono) 


jeszcze ich nie wynale- 
w związku 
z tym nie są odporni na 
kule! Biedaki... Może by 
tak wysłać im w prze- 
szłość jakiś czołg? 


Wymogcha Pentium 23 
6 233, 53 MB kuj BA 


Klawiszolagia: 

Esc = menu wewnętrzne 
Ery 

Lewy klawisz myszy — 
marsz bqdź użycie 
przedmiotu 


( 


s SEE 1 


No” przebój | 


tej zimy ma nie- 
wielkie 


wymagania | 


sprzętowe i archaiczną | 


grafikę. Jeżeli jednak 
chcesz sprawdzić się 
w roli następcy Adama 
Małysza i pofruwać da- 
lej niż nielot kiwi (to 


taki ptak), to znalazieś | 


właściwy program: 


MV wersji niezareje- | 


strowanej czynne są 
tylko 4 skocznie. Na 
największej z nich, le- 


żącej w samym sercu | 


Białorusi, polecisz po- 
nad 220 metrów! 
UWAGA! Gra w pol- 
skiej wersji językowej! 


La 


Menu w lewej, górnej 
części ekranu — wybór 
broni 

Zdjęcia postaci = prze- 
fączanie się pomiędzy 
bohaterami gry 


z „A SZEW 


a! 
moi żaeencdj, | 


aa gą speca 


) jef 
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NEEŹŚMA, MAZ ac. 


T:, szalony wyścig 
ipoduszkowców 
| okraszony heavy-meta- 
1] lową muzyką spodoba 
M się tym spośród graczy, 
którzy nie gonią za re- 
alizmem, a za świetną gł 
|| zabawą. Co prawda HH 
|w wersji demonstra- || 
cyjnej dostępna jest 
tylko jedna trasa wio- | 
dąca przez należącą do 

"1 francuskiej Polinezji 
| wyspę Fangateau, ale 


5. | klimatach (Ta 
fantasy. jeśli lubisz P 233, 64 MB RAM 

biegać po lasach i gro- j 
mić Zie potwory w ilo- 
ściach większych niż | 
najwyższa nagroda | 
przyznana uczestnikom gł 
teleturnieju Milionerzy, 
1] to szykuje się program | 
ś w sam raz dla ciebie. 
Demo pożwala zapo- 
znać się z Kohanem, 4 
ito zarówno miłośni- 
kom gry w Sieci, jak 


porasta, Ta 


BE Wymagania: PII 300, | 
s | 64 MB RAM, akcel. 3D | 


i tak na brak atrakcji wiawiszclogia: kamerg i tym, którzy o niej nie Klawiszologia: 

Pj narzekać nie można. Kursory — kierowanie F1 - widok z kabiny : marzą. Co więcej, gra Mysz — sterowanie jed- M-ruch 

|| Uważaj, by podczas poduszkowcem F2-Fd — widok zza spodoba się nawet tym, nostkami B — budowanie 

'q wyboru trasy nie zmie- Spacja — turbodołado- pojazdu którzy uważają STAR- 4A- atak ©. W, E, R - zmiana 
nić ustawień wyścigu wanie F9 — wyłączenie tekstur CRAFTA za grę zręcz- G= obrona formacji 

A (klawisze góra/dół)! $, N, R = sterowanie | nościową! 


E"=F, Li JJ EA =c1ssj RTFT 
a EB pati a | kt E 
l dh dada "ASH wm sa th 


od tym długim tytu- 
tem kryje się gra 
| pochodząca z państwa, 
w którym od Honzi- 
ków, Kareli i Jiżików aż 
się roi. Czesi proponu- | 
ją ci przenosiny do ro- 
ku 1985, kiedy to 
dochodzi do walk po- 
między NATO a bun- 
| townikami, którym nie 
jj podobają się rządy Mi- 


j Wymagabióśp 166,32 [i No: gwiazda ga- 
sek MB ROŻO: SERA E. tunku RT$ przenie- 
LEE sie cię do Chin. 
VVładcy trzech pro- 
wineji stanęli właśnie 
do walki o schedę 
|| po cesarzu. W demie 
znajduje się kilka 
ciekawych misji prze- 
| znaczonych dla trybu 
multiplayer Nie za- 


braknie też prostego MA 4| Wymagania: Pentium | i | chała Gorbaczowa. 

tutoriala i misji dla | Il 350, 64 MB RAM , | VVśród specjalistów 

aa pojedynczego gracza. -  EPEEOŚRAA__nókóniwjć SE; od delikatnej roboty 

Klawiszologia: Prawy klawisz myszy- Zwróć szczególną Klawiszologia: *=> zbliżanie widoku znajdziesz się oczywi- 
Esc — menu opcji poruszanie się po uwagę na piękną grafi- | W.S,A, D - poruszanie I addalonie | za ście i ty. Swoją wyż- 
Lewy kławisz myszy - planszy kę wiernie odwzoro- ię Mysz z ozglądanie się szość będziesz mógł 
przewijanie mapy, za- F1 - pomoc wującą takie szczegóły ssd fa ska kl 4; udowodnić na trójwy- 
znaczanie jednostek F2 — zapis gry jak tradycyjna chińska W YOYZE miarowym polu walki! 

F3 = odczyt gry architektura. Roemer 


Hedna z najwyżej I Wymagania: P Il 350, 
dad gier, ja- |] 9 WB RAM, akcel 3D 
| kie zostały wydane 
|| w ostatnich miesią- 
| cach. Stanowi połącze- | 
nie trójwymiarowej | 
strategii czasu rzeczy- 

/| wistego z grą RPG BĘ 
M i strzelaniną w stylu JEM 
popularnego TOMB pg 
RAIDER. w  demie 
wcielisz się w postać gą 
pięknej kusicielki rasy 
Sea Reapers. Grafika 


T" brazylijski RTS nie 
odbiega zbytnio od 
standardów wyznaczo- | 
nych przez słynnego 
STARCRAFTA. Są więc 
tutaj fabryki produkują- || 
ce roboty, samoloty | 
| czołgi, są starcia przy 
akompaniamencie wy- | 
buchających bomb, no 
i największa zaleta gry 
— olbrzymie drzewo , 
technologii. Dzięki | 
OUTLIVE wszyscy mi- Ę 


| animacje są śliczne, Klawiszologia: C - mapa | tośnicy strategii czasu  kjawiszolegia: 
a humar to po prostu Mysz — rozglądanie się L = atak | rzeczywistego POWINNI mysz — sterowanie grą 
potęga! Mel Brooks by A,W,D,S — bieg w dowol- R - włączenie widoku poczuć się bardzo F2 — zapis gry 
się gry nie powstydził! nym kierunku FPP szczęśliwymi i dopiesz- F3- odczyt gry 
Szkoda tylko, że demo Lewy klawisz myszy — AR - podskok czonymi graczami kom- Spacja = pauza 

strzał E - celowanie 
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puterowymni. Esc — wyjście z gry 
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ud ał wyłącznie karty / DODĘ = lub nadesłane e-mailem są; 
Ubi e Ł da UO Kupo a M L : lęd niane przy liczeniu gło- 

nem konkursowym LIS] TA ŚM sów dle ich nadawcy nie biorą | 
TOP-20 oraz waszą propozy- i: A udzialu wiescy aniu r agród. | 


cją listy pr rzebojów GRE 
KOI NIECZN VIE musi ona 
wierać 20 różnych gier. 


"A 5- Jeśli Wasze TOP składa się. 
A 7 więcej |. niż 20 pozycji, | 
"ra je. uwzględniamy tylko 21 20 | pierw- 

2 Można gosowae na każdą 4 | 43. szych głosów. 
ę, która legalnie ul czata p 1 A | 6. Gry, p ala sie WTOP- 
Ww pz ley s. Bowiem <a 20 danego numeru, otrzyn 


BLUE BYTE / CD PROJEKT -F$ 


3. Gra na ostat źnim r USA grę SETTLERS 4 ufundowaną przez: „J punkty. Na ich podstawie po- po- 

liście otrzymuje 1 punkt, na >. / wstaje TOP-7 

przedostatnim 2 punkty itd. 

4.P Fro opozycje listy p Aebojów. 
zawierającć mniej I a A SIE i 


m ema MA i = 


otrzymują za to żadnych 
punktów do TOP-7. 


KG 


16 GT 
ki ją | Sq Em 


aber Mario 
Pe ENDO — 


Io, mac MV sumie nie ma się co 
dziwić. Przecież to jeden z najlep- 


i! MRM MANS . 4 POT cj Ie ] 
- Seftiete 3 | | W CZA > 1 Bzz szych gyałów Rn dy wśa 
" = dj LLI=; 4 SE . na tę konsolę. OG, ZE u N 
! $rzać 2ANSE PROJERGI = RR: sj] | RA JLĘ El " TE a | trudno go dostać 


— == Soni z "YTE | eskeener ri UTT 
HOT Final Fantasy I ** o doza R 
"STR" "=" SOUARESOFTMNEGG, A A + - 
<A Miłośnicy tego tytułu zacierają ręce. |- 
<R Wspaniała | AJ piękna me prze- 
sympatyczne postacie. Godne poże- 


R W zie serii z konsolą PSX. Następne 
edą już na PSZ | 


Unreal Toumament | Gimeseiż| || OE TEE 
i  Qakazawaw aa APC b | ję | Es] | 6"H Onimusha Warlords | 
Jnreal Ton un - |GAIE CAPCOM- PSZ SER 
ASŁECJ „AE ATE | Fabufa tego EE rozgrywa się ka zoęĘ 
| p | 5 . nej Japoni, nie więc | 
< Need wnseęd Porsche M [BJ R ZE no 
| m EA/ IM GRO Mio PZ. święci triumfy. Oczywiście Dobro, 
a dREĆ i e [ „JRG l GE jak zwykłe, walczy ze Złem 
Kola: nienione, benzyna zatinko zdo | 
he ł 


dechy — zi: | pier wsze m Ę* 
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"CODEMASTERS / CD-PR. - PC, PSX| 
Ay: ; zo ścigó i 


Gran Turismo 3 A-Sbec 
FOLYFHONY/SONY = PSZ 


Jedzie, jedzie i.. już prawie dojechał. 
Wszystko jednak wskazuje na to, że najstyn- 
niejsza wyścigówka na PSX bardzo udanie 
zadebiutuje ia nów ej konsoli sony 


FIFA 200 2000. _ gl i wierze P 
/ j |= SĘ zgi eacemakers 
| Fa aż MD 40 z ÓW. >= Z: 
Już był ponoć tuż, tuż... już sam pchał się w lapki 


graczy... | nagle jakoś się rycofat Ponoć to I owo 
trzeba było doszlifować.. my czekamy... 


cpsx BR FROM ja ic 
© S4oródracy o zmiowniewzo NNW=-AH]| IŻ 3 Operation Flash int 
PESO OSO "NH ŻW | ' | OE 4 3]  CODEMASTERS/CD ashpoin 
: | = Z maja Zimna Wojna, potyczki z NATO. die kam 


fiike Wschodu i Zachodu, Dobra i.Zfa, USA 
i ZSRR... Skąd my to znamy? już niedlugo nowa gra 
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6 wy władca = 


ma SW: Starfighier 


AGTSIOW/ LEM — PSZ 


Chać to kolejna odsłona seri Gwiezdnych Wojen, jest na co 
AKEŻ PLATIT= Po = ae Wałka z Federacją da ci naprawdę wiele wrażeń || 


Dawno, dawno temu, za górami, za 


morzami .. AVig, to nie ta Bajka, jesteś A dv e n ż U rę Pin ba | | 


oai + bala ALEGRO NS /MGROUP- F 


J a zj =] I ji F| J. A jk; k 
Zresztą, sprawdź sam! Binbat.. Na sihiku Unreaa.. Zdzimaeś się, rawdoć To na- , IE 
= prawdę świetna zabawa i naprawdę warto rotować dinozaury: P 4 


Pokemon Sroba ny i Złoty 


MATENDO/ LUCAŚ TOYS « 


Pokemony, ukochane Pokernonk.. Na tę edycję gi y czeka- 
łeś z wypiekami Ha każ już -od dawna: Oto są 


INTERPLŁAK/ CD PROUEKT — 
Choc Zita już się skończyła, w twoje 52 trafia Zimowy 
dodatek to tej wsbaniałej gry. Aż ciarki chodzą po piecach 


Qer Dale: Heartot Winter 222 


Gorąca v w spa czeka: na | 
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WEN rrr” „tto ryż 


też uznają dw CI LES 


| BZSJNZY pomyłkę histori ii 


uniknąć porównania z wielkimi 
przebojami firmy Maxis z gatunku 
simów (SIM CITY i wiele innych). Ale 
TROPICO jest czymś więcej niż tylko 
symulacją budowy miasta. Z uwagi na 
ważną rolę, jaką odgrywa tutaj nasta- 
wienie ludności, można doszukiwać się 
podobieństw do takich programów jak 
THEME PARK czy ROLLERCOASTER 


TYCOON, gdzie zadowolenie GA Ed spotecznych. Mieszkańcy TRO- 


„PICO nie są bowiem anonimowymi 


klientów miało ogromny wpływ 
na powodzenie rozgrywki. 
Ale TROPICO jest czymś więcej 
niż simy i tycoony razem wzię- 48 A 
tę! Masz tu do /86 
czynie- ć 


Drewno | 
też ma= 
że być 

towarem 
przyńoszącym 


rając w TROPICO, trudno %* 


Aleca na tym, 
> że budujesz miejską in- 
NE (damy, 
bryki, hotele itp.) i de- 

cydujesz o jej rentowności (ustalanie 
pensji dla pracowników, cen wynajmu). 
To pierwszy aspekt gry: zrównoważyć 
budżet i umiejętnie prowadzić finanse 
państwa. Do tego niełatwego zadania 
dochodzi jeszcze wiele możliwości sy- 


pikselami poruszającymi się w losowy 
ną, sposób na mapie. To ludzie, 

4 z krwi i kości. Należą do partii 
politycznych i upominają się | 
5 swoje prawa. Każdy ma wy- 

'znaczoną pensję | mieszka 
,w takich, a nie innych 
/ zadowolony lub nie. Dapro- 
wadzenie do tego, aby społe- 


/ Praca farme- 
ra jest ciężka 
i siabo wynagra- 

dzana, ale do- 
chodów 

z farm nie moż- 
na lekceważyć 


PA warunkach, z których jest 


czeństwo było zachwycone swym pre- 
zydentem, jest zadaniem niewdzięcz- 
nym i trudnym. Społeczeństwo ma 
raczej tendencje do narzekania, zasypy- 
wania cię prośbami, żądaniami, a nawet 
grożbami oraz wyrażania swego nieza- 
dowolenia. Ba, ludzie mieszkający 
na Tropico chcą mieć od czasu do czasu 
wolne wybory, musisz więc swą 
popułarność potwierdzić w demokra- 
tycznym procesie. 

Rozgrywkę możesz prowadzić na 


wiele sposobów. Pierwszym czynni- 


ZAGAREATABERESERKIEKAEHAK 


Jeśli tylko na 
twojej wyspie 
starcza miejsca 
na pastwiska, to 
i krowy mogą się 


SJ JRE RAM) 
Kobiety general- 


nie służą do cho- 
wania dzieci, 
choć czasem 
przydają się i do 
innych celów 


p. i. e kę s» RE oddziaływać na politykę 


_ zastanowić się nad każdym ruchem. 


kiem, który uwarunkuje przyszłe losy, 
zarówno Tropico, jak i jej prezydenta, 
jest wybór cech szefa państwa. Opcji tu 
mnóstwo, gdyż decydujesz zarówno 
o jego/swojej przeszłości (agent CIA 
lub KGB, przywódca ludowy, wyksztat- 
cony absolwent najlepszych uczelni 
itp.), jak i o wadach (hazardzista, tchórz 
itp.) oraz zaletach (charyzmatyczny 
lider, nieprzekupny polityk itp.). VWybór 
tych opcji zadecyduje w dużej mierze 
o tym, jakie będzie twoje postępowanie 
w przysziości, jak ułożą 

się stosunki z poszcze- 
LT gólnymi frakcjami poli- 
F tycznymi. Będzie też 


a= międzynarodową twego 
jo: państewka. Następnie 
| możesz zadecydować 
_ [20 tym, jak ma wyglądać 
Ka ż- Tropico. Czy jest to 
"e duża wyspa, górzysta czy 
s nizinna, czy ma dobre 
"warunki dla rolnictwa 
= i górnictwa, jaka jest 

* gęstość zaludnienia itd. 
Później wyznaczasz czas 

trwania rządów i cele, 

które chcesz osiągnąć 
— może to być zabawa w sprawowanie 
władzy, zdobycie określonych funduszy 
czy np. uczynienie obywateli szczęśli- 
wymi. Qd obranego celu zależy stopień 
trudności zabawy, ten zaś wpływa 
na końcowy wynik. 

TROPICO jest grą o tyle trudną, że 
— podobnie jak MAJESTY — nie pozwala 
na ręczne sterowanie obywatelami. Mo- 
żesz tylko tworzyć pewne sytuacje spo- 
teczno-ekonomiczne, mające zachęcić 
ich do określonych zachowań. Oczywi- 
ście można zastanawiać się, czy prezy- 
dent powinien decydować o płacach dla 
barmanów lub służby hotelowej, ale wła- 
śnie to pozwala ci oddziaływać na sekto- 
ry gospodarki, które chcesz poprzeć. 
Program firmy PopTop przeznaczony 
jest dla amatorów spokojnej, Zd, 
zabawy, w której nie ma spektakular 
nych bitew, wybuchów i strzelanin. ż: 
cie polityka tak naprawdę jest nudne, 
wyczerpujące, a o satysfakcję niezwykle 


trudno. Gra wymaga też uważnego za- 


poznania się ze wszystkimi opcjami, 
trudno więc wyobrazić sobie, aby mogła 
sprawić radość komuś, kto chce sobie 
godzinkę czy dwie „poklikać” na kompu- 
terze. Menu, mimo że skomplikowane, 
jest jednak wygodne w użyciu, a opcja 
ustawiania dowolnej prędkości upływu 
czasu (od pauzy po very fast) pozwala 
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© Hotel wśród palm i pani, która uprzyjemni pobyt na Tropico. Czegóż więcej spokojny turysta może wymagać Ee Jeśli zaniedbasz budowę kościołów, to religijni fana- 7 
ad życia? No, chyba tylko tego, żeby jeszcze pieniądze spadały mu z nieba prosto do kieszeni tycy szybko dadzą ci odczuć swoje niezadowolenie 


Przy tak dużym stopniu trudności pro-  apartamentowców, udostępnianych im _ fakcjonująca. Szczegóły scenograficz- _ dynek lub czym zajmuje się obywatel, na 
gramu trudno nie mieć żadnych zastrze- za darmo, mimo że mieszkają w slum- ne, budynki, postacie ludzi zostały którego kliknąłeś myszką. VVarto też za- 
żeń. | tak robotnicy budowlani, którzy sach i nie są z tego zadowoleni. Za przygotowane z dużym smakiem  uważyć, że możesz przybliżać i oddalać 
wznoszą gmachy o znaczeniu wolno zmienia się struktura zatrudnie- i dbałością o szczegóły. obraz, co znacznie ułatwia zarządzanie. 
strategicznym, czasami wca- nia, mimo „pompowania” środków Nie będziesz miał kio- Muzyka została idealnie dobrana do gry. 
le nie pojawiają się na placu w określone sektory gospodarki. Zdzi-  potów z odróżnie- „4. Akcja toczy się w południowoamery- 
budowy, mimo że są opła- wienie budzi też to, że niektóre farmy nie niem, do czego „4d kańskich tropikach, więc zabawę 
cani (jak w życiu?). To przynoszą przychodu (nie wspominając służy dany bu- uprzyjemniają gorące latynoame- 
ogromny problem, gdyż o dochodzie!), chociaż pracują tam , | Y Ę iskie . 
taka sytuacja może za- i _ _ ludzie, rosną roślinki itp. > = OPERA M „  TROPICO gwarantuje do- 
hamować rozwój 45 S > A farmy położone obok Depta FEE 0 brą zabawę. To propozycja 
twego państwa. „1 wyglądające łudząco 4. nie tylko dla wymagają- 
Czasami też trudno podobnie dostarczają cych polityków, ale dła 
doszukać się logiki do budżetu kupę kasy. wszystkich, których 
w relacjach cenowych. Jeśli chodzi o oprawę kręcą gorące 
Obywatele czasem nie | multimedialną, to jest klimaty. 
korzystają z nowych | ona ca najmniej satys- n 
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_| Bez specjalistów 
| budowlanych 


Do czego służą turyści? 

Oczywiście do tego, by ich 
wycisnąć z kasy! Ale pamiętaj, _ | trudno myśleć 

| że musisz mieć kogo >: |a rozwoju wyspy 

| wyciskać!!! Niech więc przyby-| 4, Ą %: a zę 


- wają tłumnie na Tropico! | 


Bankier to ważna 
„ 4 osobistość 
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Zawsze do twych usług, el 
Presidente! Każdą próbę 
buntu stłumimy bez iitości 


wie oddana 
sprawie mieszkanka Tropico! 
Wychowuje nowego obywate- 
la na chwałę el Presidente 


FRAGMENTY Z PAMIĘTNIKA 
PREZYDENTA 


to płynę na Tropico. Jeszcze niedawno by- | 
powiedzieli: „Ramon, potrzebujemy takich lu- > 


rodaków? Wystarczy, że zostaniesz prezyden- | 
s tem”. „$enores — roześmiałem się — jak mam a 
byłem na Tropico, nosiłem jeszcze majtki , 
w zębach, a na biust mówiłem cium-cium?. R 
Śtarszy z nich uśmiechnął się: „Tym się zajmiemy 
my, Ramon.A wierz mi, że mamy doświadczenie”. 
Pomyślałem przez chwilkę wystarczającą na wypa- 
lenie Habana Libres i powiedziałem: „Si, senores, 
czemu nie?”. | tak zostałem prezydentem Trapi- 
co. Mam swój pałac, kilku strażników i paru 
wykwalifikowanych robotników. Co 
poza tym? Mały port mnóstwo farm, 
rozlatujące się domki. Jestem prezy- 

dentem kurnika! Obywatele mojego 

państwa są biedni jak kościelne my- 

szy, ale rozpolitykowani. Temu marzy 
się komunizm, tamtemu nowoczesna go- 
spodarka rynkowa, inni chcą, żebyśmy stali się re- 
gionalnym mocarstwem, jeszcze inni... A zresztą 
dość tego! Powiedziałem im: „Senores, pora zabrać 
sig do pracy, a nie tracić czas na jalowe spory! Po- 
możecie?'. „Pomożemy — odparli, ale jakoś nie- 
Mmrawo. Najbardziej niemrawo odpowiadał ten 


w Trzeba Arzyznaći że ZEE ji budowie w stylu 
e 4 ózsychiyma mogą sję odżwieć nawet w tropikach 


BT" 


Tropico w liczbach: 


1600x1280 maksymalna dostępna rozdzielczość 
175 maksymalna liczba mieszkańców wyspy 
GU liczba typów budynków, 
które można wznieść 
EQ liozba oooh akrodlających mioszkańców 
Tropico 
| 46 liczba zajęć, którymi mogą parać 
się obywatele 
40 __ liczba politycznych edyktów, 
które można wydać 
liczba frakcji politycznych, 
do których przystępują obywatele 
liczba opcji upływu CZaSU gry 
liczba stopni specjalizacji 
w danym zawodzie 
DYKTATOR! 
liczba osób mogących uczestniczyć 
w rozgrywce wieloosobowej 
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EIEIET MMA sę 
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łem na Harvardzie, a nagle wszystko się ©. 
zmieniło. Panowie z niezwykle tajnej instytucji (Z ONET 


ozwiiojne buzenyś musisz pamiętać o jednym: 
środowisko naturalne za nim nie przepada! 


iPAUR 


SISI 


; i Piękne badynki adówć to nie wszystko. Pamiętaj. że y 


dzi jak ty. VVyłleształconych i zdolnych. cy E > > 
wiesz, ile możesz zrobić dobrego dla swoich = - 


zostać prezydentem, skoro kiedy ostatnio = 3 


brodacz w koszulce z portretem Fidela Castro. 
ZADEISA CA go sobie. 
Najważniejsza sprawa to zbilan- 
sować budżet. Eksport żywności 
przynosi dochody, moi amery- 
kańscy przyjaciele też czasem 
4. _ sypną groszem. Przyszedł też do 
** mnie pewien tłustawy jegomość 
ceuchnący wódką i rzekł: „Znajesz 
drug, my chociem tiebie pamoć. Zna- 
jesz, nawierna, my budiem druzja i wrę- 
czył mi banknoty. Co miałem robić?! Wziąłem. 
Postanowiłem zainwestować w pierwsze budyn- 
ki z prawdziwego zdarzenia. Kazałem rozpócząć 
budowę kościoła i kliniki, bo te nieszczęsne bruda- 
sy — moi rodacy — modlą się gdzieś w lesie 


_ |= i chodzą do znachorów. fropico jest piękną wy- 
R spą, trzeba to wykorzystać! Rozpoczęliśmy bu- 
+= dowę hotelu na nabrzeżu, restauracji | 
1 

1 w najlepszym, florydzkim stylu. 


| basenu 


| 


Oczywiście personelowi trzeba płacić odpo- 
wiednie pensje. Przejrzałem dochody z farm. Te, 
które nie przynosiły zysku, kazałem zrównać 
z ziemią. Czasem przychodzą do mnie narzeka- 
cze: nie podoba im się, że ludzie za mało zarabia- 


E POP op SOFTW. ARE | 


WEJEJ 


2 a me wii bonów man m dh W m A 


E z Fidelem kazałem zamknąć do więzienia. 
|= Z powodu? Dajcie mi człowieka, a powód 
|= zawsze się znajdzie! VV telewizji opowiada- 
= ją o sukcesach Tropico. Oglądam ją 
codziennie! Kazajem też zapłacić za kampa- 
5 nię reklamową, promującą walory tury- 
IE styczne mojej wyspy i otworzyć biuro imi- 
| gracyjne. Kto chce, niech przybywa do 
|= raju Tropico! Zastanawiam się też, czy oby- 
watele mojego kraju powinni mieć 
<i" prawo do opuszczania go... 

„— Ludność znowu chce wyborów. Od 
g ostatnich minęło zaledwie siedem lat! Ak 
”  Ogłosiłem wybory, ale sondaże wskazują, - |RATEJgcGj 

że idę teb w łeb z niejakim Ruizem. Hmm, "Oto dobry przykład zwartej j zabudowy, Bądź rozsądnym 

czy Ruizowi nie mógłby się zdarzyć jakiś „Wy- architektem, żebyś nie musiał potem. używać buldożerów 
ją, że nie mamy fabryk, że społeczeństwo jest  padek"? Wygrałem wybory! Ktoś 2 NE = 
nie wykształcone. Na razie spuszczam ich zwo- _ bajdurzył, że były sfałszowane, ale 45 rapu =" pad: "e skż 
dą. Kazałem jednak zbudować komisariat policjj nic o tym nie wiem. Myślę, że nad- 

i więzienie. Czuję, że się przydadzą! szedł czas, aby zbudować lotnisko. 

Obywatele chcą wolnych wyborów prezy- "m Budżet wygląda nieźle, więc 
denckich! Czy ja mało dla nich robię? Chcą FR mogłem postawić następne = 
nowego el Presidente” Niewdzięczna _„£ hotele i domy. Stare pre- 
hołota! „Si” — powiedziałem dorad- zg , zentowały się fatalnie, = 
com — „chcą wyborów, niech 4 a ja nie mogę pozwolić, = 
mają wybory”. No i wygrałem <£ by turyści zawozili do 

w cuglach. Opozycja nawet domu zdjęcia z rozlatujący- 

nie pisnęła. Od razu zabrałem : mi się budami! Lubię czasem 

się do roboty. Kazałem postawić > przechadzać się ulicami mojej wyspy —F= 
elektrownię i zbudować kopalnie. Podob- i słuchać, jak tłum skanduje moje "SR 
no mamy złoża boksytów i złota, trzeba je więc * nazwisko. Zauważyłem jednak, że nie- 
spożytkować. Myślę, że czas już na to, by Tropico którzy skandują jakby niemrawo. Za- 
miało własną telewizję. Obywatele powinni wie-  stanawiające. Wkoło luksus i turyści 
dzieć, co porabia ich el Presidente. Pierwszy pro- z aparatami w dłoniach — aż się ser- SPAM LES TETE EJ BISTKIEMI EE 
ram nosił tytuł: „Ojciec Narodu — jego życie ce raduje! W dżungli odkryto zabyr- | = 

i praca”. Zadwiażyłem, że znakomicie prezentuję ki sprzed wieków, trzeba z nich zrobić Por prez dugi czas będzie twoim jedyny ż 

się przed kamerami. Tego krzykacza w koszulce atrakcję turystyczną. Teraz, prócz zaba- | | 
= | | _ 8 wek dla cudzoziemców, mam już desty- 

SPEC M)ANIP"E |arnię rumu i fabrykę cygar nowoczesne 
- kopalnie — doprowadziłem Tropico do 
świetności. Nie zapomniałem o własnych 
| £ interesach. Moje szwajcarskie konto , , a 

i rośnie w oczach. No cóż,to taka mała że-  — 
= lazna rezerwa na wypadek, gdyby wyda- 
, Eo się coś... hmm... poi węjeh 
j Męczy mnie tylko fakt, że 
ER 7 wszyscy kochają „. a 
8 swego el Presi- „44 Pk. 


8 Hotele, | baseny, pu FAT GŃCJE: kabaretjc= zapew- © 
nij tym ludziom wszelkie dostępne rozrywki 
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Tropico 
Prawdziwe Wyzwanie | Dia Prezycenła | | 
"188:ł © Poplop/Piayk | 1 grecz 


Min: Pentium 200, 32 NB RAM 
Zal: Pentium Il 350, 64. MB RAM 


alre WATA taj Aa 7a cieka- 


R ZE z mi 2 | = za =: = we, co niebezpieczne. Ale egzotyka 
Add ARRAS TNAGRIFA BA EIĘ Peje je EOEJLAEEETENEH ae przyciągała i nadal będzie przyce 
em mą Może czasami budowle nie pasują do siebie pod wzgledem = gać. | dobrze 


| ż prawdziwa sztuka kocha takie niecodzienne zestawienia 


* Zmartwychwstanie 
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Gdyby nie postę p w dentystyce, | Tosa aówio WJ 
RZUSZENI AWETZAT rządziłyby | __ pisarza, Brama Stockera. 
ąz [CEER EEEE "ECT w " Równo 104 lata temu =3 
| GL s119 2 Ciekawi cię życ Ę napisał on książkę o królu wam- 


Jęg= 


| w czasach zębaczy? | boy oś AGRO ZE ow io swa Harkerze, lon- 
e USD ,. e? dyńskim urzędniku, któ rawii się do 
| Zagraj Ład DRACULĘ! | NE" a pad w Kareaich radca, by aż 
| w AWEJE SECIE " pisać z tamtejszym hrabią umowę 
siążę Dracula nie jest po- sprzedaży posiadłości w sercu An- 
stacią fikcyjną. Osobnik , A gli. Mify gospodarz, Dracula właśnie, 
o tym imieniu rządził | 4] uwięził go w piwnicach swej rezy- 
niegdyś jedną z krain średnia- FoeiA. _ dencji, po czym prysnął do Wiel- 
wiecznej Rumunii. Do historii ; | "AA. kiej Brytanii. Tam zainteresował 
A przeszedł jako miłośnik tortur, NA, się Miną, atnie narzeczoną 
"| to esteta. Kocha | dla którego słowo „okrutny” Eee A kiła oaz jej przyjaciółką 
| piękne kobiety I stanowiło jeden z najmilszych kom- WAJDA, | Lucy Gdybynieto,że 
: plementów. Wystarczy jednak przy- FRRE. "TOGE: młodemu urzędniko- 
pomnieć sobie wzniecony przez ANARERNNM SF * wi udało się uciec 
Nerona pożar Rzymu czy też PER wę $” z Transylwanii i zdobyć 
ostatnie krwawe wydarzenia na |ANDRNPNN przyjaźń specjalisty od niewyja- 
Bałkanach, by dojść do wniosku, Ii 77]  śnionych chorób, Abrahama van 
że nieludzkich władców nigdy nie | „|  Helsinga, Dracula zawładnąłby 
brakowało. Dlaczego wiec Dra- 3 "a nocnym Londynem. 
cula, pochodzący z zabitej decha- (AR Książka Brama Stockera koń- 
mi wioski o nazwie Iransylwania, AGGIE czy się klęską króla wampirów, 
jest dziś znany niemal wszyst- ROUOSELLOKOW gra DRACULA:  ZMAR- 
kim — zarówno tym dużym, jak SIĘEGŻCLUNINE,  TWYCHWSTANIE właśnie 
i catkiem małym? " BED EB od niej się zaczyna. W kilka 


 ARCOJEWA 


— 0 


Łóżko, a dokoła niego czosnek. Wampir nie REZEERF i nie 
dd | zassa se się (kaka adi się wasiak 


Rzezimieszek wpadł w panikę, gdyżz zoba- Mróz tak mocny trzyma, że RATE w po- Oryginalny Sbosób ni na a.przedłużenie zasię- Ten RA nie wie jeszcze, że za chwilę bę- i 


| czył ptaki. Horrorów się naoglądał? wietrzu da stę powiesić! Ogrzałoby się... gu rąk wymyślony przez Jonathana! dzie miał na głowie koronę. Ciężką! 


ko KERAWNAIE 2 Z 38 
PPACaU LATA 


ż | Najzwyczajniejsza WEWPEREWCNMCCE by się spodzie- | 
"M wał, że w środku znajduje się tajny korytarz? | 


z. 


lat po tych wydarzeniach Mina, wówczas _ nie. Wszystkie tła zostały przygotowane > 7 A 
już żona Harkera, zaczyna się dziwnie z najwyższą starannością, mają swój wła- 3 NERZY JE: POATPEPECONYJET WOSTEROHETEMA „Jonathan wy-- 
zachowywać. Wkrótce znika 7 domu,a ŻĄ- sny, sugestywny klimat i pozwalają gra- y ciągnął kilof i rostrzaskał nim płytę nagrobną. Znalazł pozłacaną obręcz! 
niepokojony Jonathan znajduje na stoliku — czowi przenieść się w koniec XIX wieku. c 
kartkę: „Coś mnie ciągnie do Transylwanii. Drewniana gospoda, zdezelowany mo- Główny bohater w ogóle nie przejmuje  — tu w napięciu trzyma przede wszystkim | 
Książę Dracula chce mnie znów zobaczyć. stek, śnieg leżący przy tajemniczym — się tym,co się dzieje wokół niego, każde _ klimat, a nie wyskakujące z trumny zęba- 
Nie próbuj mnie szukać, tylko skompli- krzyżu, mroczny cmentarz i księżyc prze- słowo wypowiada spokojnie, bez cienia cze. Ponadto fabuła programu grzeszy 
kujesz pewne sprawy... . Dzielny bijający przez pogrążone w ciemnościach jakichkolwiek emocji. Micha, zmęczony — liniowością i nie należy do zbyt skompliko- 
urzędnik nie należy jednak do lu- 4%. gałęzie drzew to naprawdę piękne widoki, życiem chłop — pijaczyna z baru wanych. Ukończenie DRACULI zajmuje | 
dzi, którzy słuchają swoich żon. as$=  ojakich w większości gier można tylko  — gada naprawdę pięknym językiem, zu- więc nie więcej niż cztery wieczory, po 
Wskakuje w pociąg i po kilku- [w pomarzyć. Postacie wyglądają jak _ pełnie jakby był arystokratą, czasem zaś upływie których nie pozostaje nic innego, 
dniowej podróży trafia do wio- SF Fe. żywe, widać każdy ich szcze- zachowuje się tak, jakby był złym czaro- jak tylko oczekiwanie na polską premierę | 
ski nieopodal zamku wampirów ZP 4  gół, włącznie z żyłkami | dziejem z dobranocki. kontynuacji tej gry, zatytułowanej DRA- 
Ma kilka godzin, by odnaleźć | .. 3% w gałce ocznej. VWszystkie Zagadki do trudnych, niestety, nie nale-  CULA: LAST ARCTEARE 
ukochaną i zapobiec niecnym <= [- >. %5 animowane scenki wyreży-  żą.W miejscach, gdzie coś można zrobić, | ACRE ZARZ Z ZE 
planom Draculi. R HB JM serował ktoś, kto napraw- pojawia się charakterystyczny kursor ak- | "We 
DRACULA: ZMAR- -._JĄCSYE dę zna się na kinie akcji. cji (dwa zębate kółka). Okazuje się Ś NW sz dy 
TWYCHWSTANIE jest przy- K. 4 Jednocześnie jednak, gdy nawet, że trudniej odnaleźć właściwe 7 
godówką przypominającą to, 38 ) twoja postać chodzi bądź _ miejsce na ekranie, niż dobrać odpowied- FANA MULTIM. BU 
co gracze widzieli już w grach ta- NW 0% rozgląda się, w otoczeniu ni przedmiot! Szkoda też, że niezliczone | LARAL-- MULIIMEBIA 
kich jak ATLANTIS, AŻTEC , s nic się nie zmienia! Kobieta rzesze fanów Draculi, wychowanych na 
czy POMPEJE Otoczenie ob- "900 stojąca nad garnkiem zasty-  Freddim Kruegerze i sadze o Obcym,nie  *. |pimma ta mieść się we Francji 
serwujesz z oczu głównego bo- JJ) ga w dziwnej pozie, woda znajdą w grze AWósówe dawki strachu robi niskobudżetowe gry, takie 
hatera, w każdej chwili mozesz | == w strumyku nie płynie, a ptaki — "CONNENOUEE - BENE "CH," OSSJ jak wyścigi PROST GRANE 
też rozejrzeć się dookoła. ; nie latają. Psuje to ów wspaniały , sze 4W 00, | |PRIX. Na swoim koncie ma tak- 


ua Pr) 41 Li 


Brakuje tu jednak pełnej swo- ZU ASS ASM. efekt wypracowany przez grafi- Sj | 7. 0, (że przygodówki "WERSAL, 
body ruchów, jaką znasz z gier  |OUSEZNEEVSN ków i animatorów, a zarazem |  -. WEW | | EGO CZNA OE WIĘC 


wspólnego mają z lekcjami hi: 


FPP Poruszanie się po okolicy zo- EMUKIBL=SUĘ wprowadza do gry potężną 
stało bowiem sprowadzone do i dawkę sztuczności! 
przeskakiwania pomiędzy kolejnymi punk- Przyzwoicie wypada za to oprawa 
tami, w których da się coś zrobić. Nie ma dźwiękowa produktu. Gdzieś w oddali m 
nawet animacji obrazujących przejście przeraźliwie wyją wilki, z boku pohukuje e 4 NN 
| z jednego miejsca do drugiego! Z jednej sowa. Czasem też słychać ujadanie psa, Ło dEoc - ś 
| więc strony gracz czuje się, jakby cofnął skrzypienie drzew (zupełnie jak 

się o dziesięć lat do czasów, gdy na rynku _ w lesie) i szum wody. Efekt ów 

panowały takie właśnie „skakane” gry psują aktorzy, podkładający 

RPG. Z drugiej strony zabieg ów znacznie głosy w. polskiej wersji. 4 

przyspiesza akcję. Przejście z jednej stro- _ Nie dość, że nie pasują 

ny lasu na drugą zajmuje tylko chwilę, do odtwarzanych | i 

co zdecydowanie cieszy. przez siebie posta- 4$E zB Barmanka z miej- ! 

Równie trudno ocenić samą grafikę gry. ci, to jeszcze gra- AES _ AMS "2 "= scowej gospody 


storii niż z dobrymi grami. 


Na obrazkach wygląda ona naprawdę ład- — ją bardzo marnie. i NA” CA ZECJOLONINE „== NAETE 
Mos nap p" = OT k ŻE e Ta strona to JA NFSĄ 
-  PRÓBMESCEEE P tekstu, parę zdjęć, język angiel- | 


ski miesza: EE: francuskim. „Je> | 
-dyny. Ee SDE przejśdć, [28 
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| 7934 | [Gana uśmedz I CD Projekt 1 gracz 
—Hfie Pentium 168, $2 ME RAM 
Zal: Pentium 233, 67 ME RAW 
R Grafika - - Dźwięk --,  Frajda 
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- JH slAlyczna niefnaj ŻE o niera AAC 
; NOŚĆ. W GTUTKIE rzeczy NeWIEIB Strachu 


a EEETEZECESTANE WE (e 
El M dówka w stylu ATLANTIS. Jeśli nie £5 


W przepadasz za horrorami i Dracułą, 

| to możesz ją sobie darować | 
TESILUHN 
Tłumacz dość dobrze opracował 


tekst. Aktorów dobrano fatalnie, 
je. nie czują rali 


Jonathan w JEJ swej okazafości! Zo- Co robi ten biedny włóczykij? jak to co? Diawniany mostek nie ie wysłeda SME 
bacz, jak fachowo doprasował płaszcz! Włóczy się ze swoim kijem! A w dole płynie strumyczek... 
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iedobrze dzieje się 
z pecetami, aj niedo- 


brze! Kolejne wiel- 
kie firmy deklarują chęć 
skupienia się na produkcji 
gier przeznaczonych dla 

konsol nowej genera- 

cji, takich jak Play- 
Ia |. station 2, Nintendo 
= GameCube czy 
| ER Wiadomo 
już, że twórcy feno- 
menalnego BLACK 
% WHITE właśnie 
, dla tych urządzeń 
'_ przygotują swój no- 
wy program i że 
BALDUR'S GA- 
TE, QUAKE 


3 ARENA, HALF-LIFE oraz UNREAL 
TOURNAMENT pojawią się na pozba- 


wionym klawiatur sprzęcie. Opóźniona” 


premiera NBA LIVE 2001 wynikała 
zaś po części z faktu, że programiści 
EA Sports musieli przygotować 
jeszcze jedną wersję progra- 
mu — z przeznaczeniem 
dla PS2. Również 
i macierzysta firma 
„Gwiezdnych Wo- 
jen”, LucasArts, 
sprawiła właści- 
cielom pecetów 
śmutną niespo- 
dziankę. Świetnie 
zapowiadający się 
STAR WARS: OBI WAN sze- 

rokim tukiem ominie domowe kompu- 
tery i wpadnie wprost w objęcia Play- 


naboci skie niż zwiezdna AE ZYD 


40) 110) ALA (ORW LI= pakuj w nich ani świstu | e 


station 2.A co gracze dostaną w za- 
mian? STAR WARS: BAT TLE FOR NA- 
BOO rodem z przestarzałego już 
trochę Nintendo 64! 
Pomysł na grę zaczerpnięto z pierw- 
szego epizodu „Gwiezdnych 
Wojen”, czyli z „Mrocznego 
Widma”. Oto piękna, 
zielona planeta Naboo 
znalazła się 
„ w nielichych 
opafach. 
Ziowroga 
Federacja. Han- 
dlowa przejęła 
władzę w stolicy i roz- 
poczęja systematyczne li- 
kwidowanie _ jakiegokolwiek 
oporu ze strony spofeczeństwa. Bied- 
nej królowej Amidali udafo się zbiec; 
w asyście dwóch tajemniczych rycerzy 
Jedi udała się do stolicy galaktyki, Co- 
ruscant, by prosić Senat o pomoc. 
Tymczasem na Naboo garstka rebelian- 
tów, należących niegdyś do Królewskich 
Sił Obronnych, walczyła z najeźdźcami. 
Wśród nich był porucznik Gavyn Sykes, 
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w którego wciela się gracz. STAR 
MVARS: BATTLE FOR NABOO to czy- 
stę zręcznościowa, trójwymiarowa 
strzelanina, przypominająca nieco 
wcześniejszy produkt firmy LucasArts, 
STAR WARS: ROUGE SQUADRON. 
Zabawa sprowadza się do pilotowania 
niewielkiego pojazdu  (Starfighter 
N-1, Police Cruiser, Gian Speeder czy 
należący do Federacji Handlowej He- 
avy Strap) i niszczenia nadlatujących 
ze wszystkich stron przeciwników 
— przede wszystkim droidów biegają- 
cych po ziemi bądź pilotujących 
mniejsze i większe srateczki, ale 
i nieco potężniejszych myśliwców 
i bombowców, nie wspominając o ich- 
nich czołgach plujących morzem 
laserów. Orientację w terenie wspo- 
maga niewielki radar, na którym 
zaznaczono pozycję wroga, oraz towa- 
rzyszący $ykesowi kapitan Kael, osob- 
nik dość często potrzebujący pomocy. 
Ma on jednak kluczowe znaczenie 
dla fabuły gry, gdyż to właśnie 
dzięki jego rozkazom akcja posuwa 
się naprzód. 


-| Trzeba przyznać, że wycieczka w między- | 
„ galaktyczną przestrzeń to miła odmiana 


RA WZILC jak te walka. Raz się zwycięża, 
innym razem przegrywa... 


"ALEI Z grafika prezentuje się calkiem dobrze. Niestety, gdy podej- 
dziesz bliżej, wyda ci się cokolwiek mało urozmaicona 


Każdy z ponad 15 etapów różni się 
od pozostałych przede wszystkim sce- 
nerią — raz są to ciasne ulice stolicy 
Naboo, kiedy indziej zielone wzgórza 
tej planety czy też tonące w deszczu 
okolice Wielkich |ezior. Coraz bardziej 
zabójczy są też przeciwnicy; szybciej 
się poruszają, mają silniejsze tarcze 
ochronne, wreszcie dysponują potęż- 
niejszą bronią. Szkoda tylko, że z ich 
inteligencja nie jest najwyższych lotów. 
Nie dość bowiem, że droidy poruszają 
się po z góry wyznaczonych ścieżkach 
(niezależnie od tego, ile razy będziesz 
zmagał się z daną misją, wrogów znaj- 
dziesz w tych samych miejscach), to 
jeszcze wykazują się totalną ignorancją. 
Ostrzelane nie uciekają, współpraco- 
wać mie umieją, a gdy zderzysz się 
z którymś — zbacza on z kursu, lecz za- 
miast cię atakować, leci dalej jak gdyby 
nie się nie stało. 

Nie ma wątpliwości, że konsolowy 
rodowód STAR WARS: BATTLE FOR 
NABOO zaciążył na ostatecz- 
nym kształcie gry. $Sche- 
dę po Nintendo 
64 widać już 
w menu, 
gdzie mo- 
ż e s z emka 
obejrzeć <=F*FR 
sobie bardzo kiepsko zeskanowane 
szkice gry oraz wybrać rodzaj kontro- 
lera. Zabawa przy użyciu klawiatury 
i myszki jest jednak niewygodna, a na 
wyższych etapach wręcz nieefektywna. 
Porządny pad lub joystick staje się więc 
nieocenionym kompanem zmagań. 

Grafika programu z daleka wydaje się 
kołorowa i efektowna. Niestety, jeżeli 
przyjrzeć się jej z bliska, na wierzch 
wychodzą „nintendoizmy”. Brakuje 
bowiem szczegółów takich jak kwiatki, 
kamienie czy zwierzątka kicające po 
polach. Pojawiające się w grze trójwy- 
miarowe obiekty zostały ubrane w ład- 
nie wyglądające tekstury, jednak zbyt 
często widać miejsca, w których łączą 
się one ze sobą. Co gorsza, drzewa 
okazują się być zwykłymi, płaskimi 


pozpm 


SAR trawka i pojedyncze drzewka w oddali. A ze wszystkich stron 
SOEJO przeciwnicy, Zaraz im Roko kto tu ŚŚ jiz<T ih 


Hu SFA Trafi ony, zatopiony. Niestety, smak zwycięstwa psuje świadomość, że 
| przeciwnicy do inteligentnych nie należą i wcale nie kombinują, jak cię pokonać 


obiektami, o których świat 
zapomniał wraz z premierą 
pierwszej części QUAKE. 
Zeby było śmieszniej, zderze- 
nie z nimi na ogół nie wywo- 
uje żadnych konsekwencji, 

czasem 


taki dąb 
łamie się * 
w pół, pozo- 
stawiając po sobie 
kikut — za każdym razem 
identyczny. Zdarza się też, że ściany miej- 
skich budynków prześwitują 
bądź znikają na chwilę! A już o pomstę 
do nieba woła wygląd bohatera! 
Widać wyraźnie, że zamiast wielu spryt- 
nie ułożonych wielokątów tworzących 
jego postać, zastosowano dwie płasz- 
czyzny połączone w coś o kształcie plu- 
sa. Również i dźwięk nie zachwyca, jego 
jakość jest konsolowa, a nie pecetowa... 

LucasArts po raz kolejny zawiódł 
swych miłośników. Po bardzo słabej 
strategii STAR WARS: FORCE 
COMMANDER i ogłoszeniu decyzji 
o przeniesieniu przygód Obi-VVana na 
konsolę Playstation 2 wyrzucił na rynek 
grę ze wszystkich stron przeciętną, Gdy- 
by nie fascynu- 


jący świat „4 
„Gwiezd- /f) 


Chwila wytchnienia i spokojny fot przez knieje... 
O przepraszam, raczej krowie pastwiska 


nych wojen”, wciągająca fabuła i możli- 
wość udzielenia pomocy poddanym 
ślicznej Amidali, na BATTLE FOR NA- 
BOO nie spojrzałby nikt. Cóż, nie 
od dziś wiadomo, że powstały w 1977 
roku wszechświat jest jedną z najlep- 
szych maszynek do robieńia pieniędzy, 
od którego sukcesu do dziś można 
odcinać kupony. 


PEB kolejny model statku, którym 


możesz się pobawić. Bardzo gustowny 


iSzkodu. ze to omiekneć drzewo weluda 


z bliska jak pfaska atrapa... 


| Taką. fesę az NENANA połatać. Do 


wyporu LIE: jeszcze kilka modeli 


i | nowszym ROWEE Sak u łlziejoj | 


G:— Przestarzała Oprawa 


JEŃ o ah dach przez ę 
+ LucasArts, a zwłaszcza o naj- LE 


kotozrbit| 
: FACTOR 5 | 


(Firmę założyło w Niemczech pięciu 
przyjaciół i stąd jej nazwa. Od lat [E 
współpracują z LucasArts i Nintendo, [Ę 

wydając takie tytuły jak STAR WARS: 
ROGUE SQUADRON, Teraz pracują 
nad oprogramowaniem dźwiękowym 
na najnowszą konsolę Nintendo, Ga- 
mecube. Że strony http:l/iwww. 
factor5.comidownioad.htm mozesz 
ściągnąć ich pierwszą grę na Amigę 
(działa z emulatorem UAE). A 
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_ Strzelanina w Świacie „Gwiezdnych Wojen 


189 zł "LucasArts/LEM 1 gracz 


Min: Pentium 233, 64 ME RAM, akcel.3D 
Zak Fenfium 850, 126 ME RAM, akcel. SD 


"Grafika 2 Dźwięk cj Frajda. | 


ę Wciągająca fabuła, dużo strzelania, UROS 
przez miliony graczy świat „Gwiezdnych Wojen” 


StErOWANIE — kaaikkacć 8 


Walia w obronie znanej z „„Gwiezd- 
nych Wojen” planety Naboo jest na- 
prawdę ekscytująca. Tyle tylko, że gra 
budziłaby uznanie jakieś 3 lata temu... 
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istoria komputerowych fliperów 
jest równie długa jak broda kawału 
o bacy i praniu kota. Pierwsze gry 
tego typu pojawily się na rynku we 
wczesnych latach osiemdziesiątych. Były 
bardzo proste — miały monotonną grafi- 
kę przypominającą nieco skórę szarych 
kosmitów z serialu „Z archiwum 2, je- 
den stót mieszczący się w całości na 
ekranie oraz niewielką, przypominają- 
cą kwadrat kulkę, która odbijała 
się od ścianek pod całkowicie 
losowym kątem. Dopiero 
na początku lat dzie- 
więćdziesiątych, gdy 
do głosu doszły fir- 
my Epic Megaga- 
mes i 2fst 
Century En- 
tertain- 
ment, 


gracze ujrzeli flipery piękne jak zielona 


trawa na wiosnę. Nie dość, że zawiera- 


ły po kilka bajecznie kolorowych, wypeł- 


nionych atrakcjami stołów, to jeszcze 


były zaopatrzone w świetną, wpadającą z 


w ucho muzykę i wciągały jak odku- 
rzacz. Ostatnie lata, niestety, nie były dla 
gier z tego gatunku najlepsze. Domino- 


wała moda na trójwymiar, a programy 


takie jak BIG RACE USA czy ŚLAM 
TILT: RESURRECTION nie zy- 


skały większej popular-" 


ności wśród graczy. 
sytuację 


pe AŻ 


Wi Zw O A 


RE 
” Trzeba przyznać, że krajobrazy, | które przygotowano na ko- 
lejnych stołach, zachwycają kalorysti yką i szczegółowością 


PO ck 


F EMSE EONAZZUE 
"LE a przykład człowiek, 


'który tak twierdzi! | 
p pyzy 


| Piłeczka odbijana 34 
pomocy ENEMYSZELYGJ 
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Gdy znudzi <i się zabawa wśród palm, możesz przenieść się pod wodę. Uważaj 


tylko na przepływające o 
ma szansę zmienić ADVENTURE 
PINBALL: FORGOTTEN ISLAND, przy- 
gotowany przez wprawioną we flipero- 
wych bojach firmę Digital Extremes. To 
naprawdę wspaniała, pełna niespodzia- 
nek gra zręcznościowa! jej pierwszą ol- 
brzymią zaletę stanowi zaś... fabuła. 
Gracz wciela się bowiem tutaj w po- 
dróżnika pragnącego ocalić od zagłady 
mityczną Zapomnianą Wyspę. Kraina ta, 
zamieszkana przez dinozaury i prymi- 
tywne plemiona ludożerców, porośnięta 
palmami i drogocennymi kryształami 
wyskakującymi z ziemi niczym zombie 
zza grobu, znajduje się na skraju ruiny. 
Zagrażają jej siły natury, takie jak cho- 


= ciażby aktywny wulkan, który 


Z Ę = 


>d czasu do czasu rekiny. Lubią ; zmieniać kierur rek kulki 


trzeba zatkać potężnym ianńióniyia 
czopkiem. Z. kolei, aby nakarmić zdycha- 
jącego z głodu brontozaura, należy wy- 
hodować kwiatki i doprowadzić do nich 
tego monstrualnego zwierzaka! Wszyst- 
ko to przy pomocy odpowiednio podbi- 
janej, malutkiej Kulki, która śmiga po 
planszy niczym błyskawica. Co ważne, au- 
torzy gry nie poszli na tatwiznę. Przygo- 
towali dziewięć stołów, z których kazdy 
opowiada inną część historii. Na począt- 
ku dostępne są jednak tylko dwie misje. 
Doapiera ich ukończenie pozwala zmie- 
rzyć się z zadaniami z trzeciego stołu. 
Dzięki temu zabiegowi rozgryzienie całe- 
go ADVENTURE PINBALL zajmuje co 
najmniej kilkanaście godzin. Na pewno 


EEG CCE "LB z. p Ra WE RZ —= z HK 
Czeka cię przeprawa przez strumyk, sa ddzenie kwiatków 
i labirynty ścieżek prawie nie do pokonania 
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DIGIT, LE (TREMIS 


To naprawdę dobra i uznana fit- 
| ma. [ej ZOO James 
=_| Schmalz, napisa! grę EPIC PIN- 
/ (BALL Sprzedała się ona tak 
, | świetnie, że zarobione pieniqdze 
| autor przeznacz) ył na EX (TR  EME 
PINEALL po <zym zajął SIĘ ro- 
bieniem UNREALA, Obecnie je- 
firma powróciła do korzeni 
/zięła się za flipery, 


u) go 
3. trnanowow 


X sąsiedni ministolik! To się nazywa atrak- STA 
| cja! Warto też zwrócić uwągę na całą”) 


f Aloha! Witamy na wyspie! Może wpadniesz w odwiedziny 


na przystań do dziadka jaskiniowca... 


masę bonusów dostarczających miliony 


RA punktów oraz kilkanaście ukrytych mini- WŚ. | 
FR gierek, w których trzeba np. rozbić 
| wszystkie szybko odrastające kryształy. 


R-| Zadbano nawet o specjalne kulki, które 


4 pojawiają się w ściśle określonych sytu- AM 
" acjach i dostarczają jeszcze więcej punk- Ff 


tów. Tradycyjnie po zakończeniu zabawy 


gl AR najlepsze wyniki zapisywane są w tabeli 


Ę j st AD, q I ziem wiazakadabię pod 
stopami, a kulki jak nie było, tak nie ma 


nie są to jednak godziny stracone, emocji 
bowiem nie brakuje, tak że jeszcze się 
przy tym zazipiesz z wysiłku i radości. 
Stoły przygotowane przez programi- 
stów z Digital Extremes prezentują się 
wspaniale. Mie mają nic wspólnego 
z pokracznymi urządzeniami rodem z sa- 
lonów gier, które błyskają tysiącem świa- 
tełek i co kilka minut połykają kolejną 
monetę. Przypominają za to krainy, po 
których biagała Lara Croft czy też wyspy 
zamieszkane przez bohaterów gry 
GIANTS. Wąwozy, góry i doliny stanowią 
ścianki stołów, piłeczka odbija się od 
drzewek i bambusowych tykw, zaś biega- 
jące po okolicy dinozaury tudzież pływa- 
jące w wodzie rekiny mogą zmienić 
kierunek jej lotu! Podobne skłonności 
przejawia też brodaty jaskiniowiec, który 
biega po płanszy z potężną maczugą i gdy 
tylko dostrzeże kulkę, uderza w nią z ca- 
łych swych jaskiniowych sił. A pterodak- 
tyl? Chwyta piłkę w dziób i leci z nią na 
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Na tej przyjemnej. polance spotkasz o wiele więcej mieszkańci ów. wyspy. 
Tylko dokąd mne polance s Vulkan ma wybuchnąć, czy co? 


p EE 


R j rekordów każdego ze stotów. fE 
Kolejną niespodzianką jest sposób wy- EB 
/ świetlania grafiki na ekranie. Mie są to | 


już płaskie, dwuwymiarowe tla przy- 
ozdobione kolorowymi bitmapami czy 
też dający wrażenie trójwymiaru obra- 
zek. Efekty te stosowano z lubością 
w pinballach pochodzących z XX wieku, 
a my mamy przecież wiek XXI! Świado- 
mi tego autorzy gry sięgnęli więć po 
silnik programu, który niegdyś sami 
współtworzyli. Dzięki temu wszyscy gra- 


jący w ADVENTURE PINBALL zobaczą 


na ekranie śliczną grafikę rodem z... 
UNREAL TOURNAMENT! Efekt iest 
piorunujący. Oto bowiem zwykły fliper 
zamienia się w niezwykle kolorową, ży- 
wą krainę przygód! Kamera swobodnie 
unosi się nad stołem, pokazuje wszyst- 
kie jego zakamarki, a w szczególnych 
przypadkach podąża za piłką, jakby była 
zaczepiona na lince bądź też pokazuje 
stół z zupełnie innej perspektywy. Nie- 
co gorzej prezentuje się natomiast 
oprawa dźwiękowa gry. WW dzisiejszych 
czasach trudno czymkolwiek zaskoczyć 
gracza, dlatego też stwierdzenie, że 
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w ADVENTURE PINBALL pojawiają się 


rozentuzjazmowani lektorzy i ciekawy 
podkład muzyczny, nie będzie raczej ni- 
czym specjalnym. 

Szkoda tylko, że autorzy projektu 
przygotowali tak niewiele opcji. Umoż- 
liwienie zabawy czterem graczom przy 
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zmiecie jego chatkę z powierzchni stołu... 
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” przechadzający de polzópamnidnij Wyepić GORSZE panem mi tej ziemi. Ą £ 
_ Niem gc dziwnego, że zmierzającą w jego kierunku kulkę potraktuje maczugą 


i przy okazji nakarmisz je, nie wzbraniaj 
się przed tą zabawą ani chwili. Osta- 
tecznie nie każdy przecież ma okazję 
odwrócić bieg historii naszej planety 
j uratować od niechybnej zagłady za- 
mieszkałą przez dinusie wyspę: 


RAE 


jednym komputerze należy uznać za „zk Ę 
plus, ale już uzależnienie stopnia trud- F7> 


ności tylko i wyłącznie od liczby do- [ | 


stępnych na początku zabawy kulek 
okazuje się raczej pójściem na łatwi- 3 
znę. Mimo to ADVENTURE PINBALL * 


_, prezentuje się znakomicie — to jeden Ę 
SĄ najlepszych (obok wspaniałego 
RAN BALLS OF STEEL) fliperów, jakie kie- ś ża e 
55) dykolwiek pojawiły się na PC. Tutaj S$R 
BN o nudzie w ogóle nie może być mowy... 

- Jeżeli więc lubisz tego typu sporty, a do "FE 
tego nieobojętny jest ci los wygłodnia- $3ER 
5) tych dinozaurów, które tyłko czekają, aż 
3 odpalisz grę, trafisz kulką, gdzie trzeba 
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wcłągnąć dodatkowy poziom" EB * w” 


W ena ea nt, płozzeg wi greki" == 14 wadliwa 


(Prawda, że mały dinozaur wygląda słodzi 
ko. I. jakie ładne wydaje odgłosy paszczą 1 gp 
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a atrakcji, o któś 
źna tyl LB Go rzyc 


e jakra al wy negania sprzętowe, moż: 
liwóś gia ENIA O całym bo m świ Eci ę 


Fiiper s stwarzony w v oparciu ETZ 
UNREAL TOURNAMENT! Na do- 
datek nie jest adaptacją żadnego 

rzeczywistego stołu. Bomba! 
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jw 


Br] | GZ AREGRAR W” dawnictwa H.Bauer 


Tak właśnie wygląda wnętrze chaty Tybalda 
Dunna. Zapraszamy wszystkich do środka 
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na długie wieczor 


ie rozwodząc się nad za- 
letami oryginalnego ICE- 
| WIND DALE, trzeba po- 
wiedzieć jedno: był prosty 

i barwny. Fani RPG oczywiście 
narzekali; co to za gra, w której 

' nie można włączać do drużyny 

* napotkanych bohaterów nieza- 

” leżnych i jest tak mało tekstu 
mówionego! ICEWIND DALE zapew- 
niał za to coś, czego nie dostarczali jego 
konkurenci. Stworzył naprawdę duży 


Polarne niedźwiedzie? Czemu nie? W ICEWIND DALE 
wytępiieś ich krewniaków, yeti 
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świat wypełniony po brzegi najróżniej- 
szymi gatunkami fauny. Wiadomo, co 
trzeba było zrobić: chwycić za miecz 
i przebić się do końca labiryntu, by tam 
odkryć skrzynię z magicznymi artefakta- 
mi, zazwyczaj strzeżoną przez wyjątko- 
wo wrednego bossa. Grało się w to 
bardzo przyjemnie, znacznie lepiej niż 
w mimo wszystko nadmiernie uprosz- 
czonego DIABLO IL.A jak prezentuje się 
dodatek do tej gry? 
By grać w HEART 
OF WINTER, trzeba 


mieć na dysku za- 
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Samotne wycieczki po uliczkach Lonelywaod to nie- 


ż ra 
maa FZ PE 


Ufff. Drużyna dotarta wreszcie cala 
i szczęśliwa do brzegów Burial lisie 


instalowany ICEWIND DALE. Podczas 
instalacji możliwe są dwie opcje: stwo- 
rzenie osobnej opowieści rozpoczynają- 
cej się w mieście Lonelywood albo 
dołączenie dodatkowego rozdziału do 
pnia opowieści ICEWIND DALE. W tym 
drugim wypadku do nowych misji dosta- 
niesz się przez tajne przejście w Kulda- 
har. Problem jednak polega na tym, że do 
Lonelywood i przyległości lepiej nie 
wkraczać bez odpowiedniego poziomu 
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najlepszy pomysł. Nigdy nie wiadomo, kogo się spotka 


PZ 


Jedyna knajpa w mieście. Tutoj drużyna może podjeść, 
przespać się i zasięgnąć języka 
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REM Miłośnikom gier z gatunku. RPG 
Chyl karm „liny nie trzeba przedsta- 
Fe (wiać. ystarczy wspomnieć, że. 
© di obok CEWINE DALE ma na 
3a swoim. koncie doskonałego PLA- 
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gat: SZA maści 
a także odpowiedniego zapasu magicz- 5 i ł 
nych przędmiotów. Oczywiście, plusem 
jest wówczas możliwość dowodzenia bohaterów barbarzyński szaman Hjollder ten problem zaadia daj plan, pojawił się - 
„Starą” drużyną... Niemniej jednak po- Drużyna bezpiecznie wychodzi poza opłotki za to nowy: katastrofalnie rozwiązane 
mysł, że znajdą się klienci, którzy za jed- obozu. Dopiero tam czeka ją pierwsza, po- wchodzenie do budynków. Pierwszy etap 
nym zarnachem kupią ICEWIND DALE tężna potyczka z gromadą zbirów. Po uzie- to otwieranie drzwi, ale tragedia zaczyna '4 
i HEART OF WINTER, zainstalują obie mieniu ich i powrocie do Lonelywood, — się, gdy trzeba przez nie wejść! Druży- 
gry i będą przechodzić wszystko po ko-  bohatetowie wsiadają na statek i płyną na na blokuje się, trzeba więc ją wycofy- 
lei, wydaje się zupełnie nietrafiony. Po co _ wyspę, na której grzebie się dusze zmarłych wać i szybkim skokiem próbować 
bowiem kupować dodatek bez wcze- wojowników. Tutaj od razu po zejściu na ponownie zaatakować drzwi. 
śniejszego przetestowania oryginału? brzeg natrafiają na wrogie hordy. Zaczyna się _ Coś koszmarnego! 

Najbardziej sensowne wydaje się więc regularna bijatyka, taka, do jakiej przyzwy- Grafika przypomina styl oryginału 
zainstałowanie HEART OF WINTER ja- czaiła cię gra ICEWIND DALE. To zaledwie i pracuje standardowo w tej roz- 
ko osobnej opowieści rozpoczynającej _ kilka pierwszych godzin gry. Ale jednocze-  dzielczości, czyli 800x600. Ale 
się w Lonelywood i stworzenie drużyny śnie spora jej część. HEART OF WINTER dodatkowo, podobnie jak w BAL- 
z przygotowanych postaci. Nie dość, że jest bowiem zaskakująco krótki. Utorowa-  DURS GATE 2, istnieją tzw. tryby 
startują one z odpowiednio wysokich nie sobie drogi przez wszystkie labirynty nieoficjalne, do 2048x1536 włącz- 
poziomów doświadczenia, to dodatko- i świątynie zajmuje niewiele ponad dwadzie- nie. Już niedługo mają się ukazać 
wo rozpoczynają przygodę z pełnymi ścia godzin. W efekcie całość trwa mniej oparte na trójwymiarowej grafice 
inwentarzami, w których znajdują się na- _ więcej tyle, ile przebicie się przez Oko $mo- NEVERWINTER NIGHTS oraz 
prawdę mocarne bronie. Stajesz więc ka w ICEWIND DALE. TORN, co czyni izometryczny rzut 
szóstką swoich bohaterów w najmniej- Wielką wadą ICEWIND DALE były nie na pole akcji trochę niemodnym. 
szym spośród Dziesięciu Miast, mroż- najlepiej zaprojektowane ścieżki automa- Zwłaszcza, gdy jest to dokładna re- 
nym Lonelywood i.. Okazuje się, że tycznego poruszania się drużyny. Wysyłając  plika graficznego stylu sprzed roku. 
twórcy z Black Isle odrobinę zmienili ekipę do danego punktu na mapie, trzeba Na szczęście muzyka została 
front. Postanowili wzbogacić grę o sto- było często diugo czekać, aż odnajdą się za- utrzymana na tym samym, bardzo 
sunkowo dużą porcję tekstu mówione-  gubione postacie, które powędrowały wysokim poziomie. Motyw tytułowy 
go. Dlatego też zwłaszcza na początku w różne miejsca. W HEART OF WINTER pozostał ten sam, a dodatkowo 
można odnieść wrażenie, że to nie [ICE- każda lokacja ma własny pod- , 
WIND DALE, ale wręcz BAL- "kład muzyczny. 
DUR'S GATE 2. No, prawie. W każdym | Ważne usprawnienie doty- ; 
razie na starcie trzeba przepytać całe 9 czy sztucznej inteligen- 
rezydujące w mieście towarzystwo [NE © cji przeciwników. 
i dopiero wówczas pojawia się druga | "HB w ICEWIND DALE; 
lokacja: barbarzyński obóz. Do Lonely- - ranni w trakcie walki 
wood od dawna docierały informacje | wycofywali się na 
o wzmożonej aktywności barbarzyń- bok i przeciwnicy niejako zapominali 
ców. Teraz zmartwychwstały wódz Wy- o nich. Teraz nie odpuszczają — gonią za 
Ifdene twierdzi, że wstąpiła w niego 5. swoimi ofiarami i w trakcie walki potra- 
dusza wojownika |erroda (to właśnie " fią się sprawnie przegrupowywać. No 
wokół spoczywającej pod świątynią | |. | oczywiście dodano nieznane wcześniej 
w Easthaven skały z jego cialem rozgry- "czary z wyższych poziomów... Są wśród 
wała się akcja ICEWIND DALE). Dru- | nich takie perełki, jak Słoneczny Ogień, 
żyna, dowiedziawszy się o lokalizacji czyli czar odpowiadający Ognistej Kuli, 8 |= 
obozu, staje przed obliczem Wyłfdene. tyle że eksplozja rozchodzi się pierście- || || 
Po dłuższej wymianie zdań zanosi się na | niem wokój rzucającego. Inną atrakcją 
chwytanie za miecze, jednak przed tym jest Bariera Ostrzy powodująca, że do- 
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POROENE krokiem POWY | okoła kleryka zaczyna krążyć otoczka 3 Zal: Pentium I1 233, 64 MB RAM, 600 MB HD 
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| Zapowiada się kolejna intrygująca 
P przygoda w świecie Forgotten Realms. | 
9 Trzeba jednak pamiętać o dwóch spra- | 
5 wach: że szybko się ona skończy i nie M | Wielu fanów ICEWIND DALE 
zaskoczy cię niczym, czego byś nie znat || Kaski 
z ICEWIND D ALE. ich niewiele godzin grania 


tej całej wojnie między miłośni- 
kami i przeciwnikami Pokemo- 


| nów, polegającej na oskarżaniu 
się o infantylizm, najbardziej dziwi jedna 
rzecz. O ile faktycznie serial o przygo- 
dach tych stworków skierowany jest 
przede wszystkim do młodszego od- 
biorcy, to już gra na GameBoy Color 
(od której pochodzi zresztą całe szaleń- 
stwo), okazuje się skomplikowana i roz- 
budowana. Tak naprawdę jest to 


normalny RPG na przenośną konsolkę, 
z misjami ao wykonania, z aruzyną ro- 


kemonów, które zbierają punkty do- 
świadczenia i awansują na wyższe 
poziomy rozwoju. A jak ktoś powie, że 

Pokemony są dla dzie- 
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Na swojej drodze spotkasz wielu miłych 
ludzi. SS: się też size i w życiu 
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Nowy bohater, nowa kraina, kolejne wyzwania: Mapa niby bardzo 
podobna do tej z poprzednich wersji, ale ma swoje wiasne tajemnice 


zaśmiej mu się prosto 
w twarz i pokaż SREBR- 
NĄ ZŁOTĄ edycję gry | 
z tymi stworkami. | 
Znajdziesz tu bowiem | 
wszystko to, co sprawiło, 
że Pokemony podbiły 
świat (i ten sukces bynaj- 
mniej nie jest zasługą se- 
rialu). Pierwszą rzeczą, 
którą szybko można za- 
uważyć w tej wersji, jest 
1uu nowych Pokemonów. 
STO NOWYCH STWOR- 
KÓW! Zaprawieni w bojach miłośnicy 
Pokemona na GBC doskonale zdają so- 
bie sprawę, co to oznacza. Skoro głów- 
nym celem zabawy jest zebranie wszyst- 
kich milusińskich (a w tej wersji nie 
zabrakio także wielu z 151 starszych 
Pokemonów, resztę możesz sobie oczy- 
wiście przenieść z poprzednich części), 
to zajmie to jeszcze więcej czasu niż 
wcześniej. A i nad po- 


PROFESSOR 


MAMIA chętnie 
przechowa two- _ ELM wysyła 
je pieniądze cię w drogę 


Tak właśnie wyglądają 
pokemonie jajeczka. 
Pamiętaj, że najłatwiej 
łączyć stworki z tego 
samego gatunku 


CNA GŁÓ Tys = 


przednimi edycjami gry 
można było przecież spę- 
dzić długie tygodnie. To jest 
oczywisty plus POKEMO- 
| INA. Jak już się go kupi za 
ponad 100 złotych, to chce 
się, żeby dostarczył wielu 
emocji. Trzeba przyznać, że 
spece z Nintendo tym ra- 
zem zrobili wszystko, żeby 

spełnić ten warunek. Przede 
wszystkim zaniepokoili się, że sto no- 
wych stworków to jednak za małe wy- 
zwanie dla gracza. Wprowadzili więc 
przydatne ulepszenia. Nie dotyczą one 
jednak części graficznej. W wersji 
ŚREBRNEJ i ZŁOTEJ nowa kraina Johto, 
w której rozgrywa się akcja (znajdziesz 
jednak okazję, żeby zajrzeć do świata 
z poprzednich części) i jej bohaterowie 
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To twój osobi- 
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OAK dalej bada sty RYWAL 
Pokemony w tej wersji gry 
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ę POKEMOMH LAB 


Uwaga! Złapałem podglądacza i szpie- 
ga! Hej! Odejdź od okna Profesora! 


cią nie jest Ash), są utrzymani w stylu, 
który doskonale znasz z części CZER- 
WODNEJ i NIEBIESKIEJ. Niektóre lokacje 
są właściwie identyczne, jak poprzednio, 
zyskały tylko żywsze kolorki. 

Dzięki temu nie czujesz się w tym 
świecie obco, a chęć otrzymania nowo- 
ści bardzo dobrze zaspokojono w inny 
sposób. Skupiono się bowiem na 
usprawnieniach w ważniejszych ele- 
mentach zabawy. Oczywiście dalej 


wędrujesz przez okolicę (tym razem 
wysłany w drogę przez Profesora Elma), 


Wodny Pokemon Totodile debiutuje 
w nowej wersji gry z numerkiem 158 


- ktotozrobit 
GAME FREAK 


na początku wybierasz sobie vy 
jednego z trzech Pokemonów 


(Cyndaquila, Totodile czy Chikori- | * 4 


tę), szkolisz go i wykorzystujesz 

do walk z innymi stworkami. Po | 
drodze czekają na ciebie różne za- | 
dania do wykonania, dzięki któ- 
rym rozwija się fabuła gry. Do 
tego wszystkiego dodano także 
nowe, ciekawe elementy O ile 
e miektórych wystarczy jedynie 
wspomnieć (np. o urządzeniu 2% 
zwanym Pokegear, w którym 

znajduje się mapa, telefon i ra- 
dio), o tyle inne są naprawdę dosyć re- 
wolucyjne (więcej informacji na ten 
temat znajdziesz w ramkach na tej stro- 
nie). Majważniejsze jest jednak to, że 
nowe badania świata Pokemonów przy- 
niosły ze sobą kilka interesujących od- 
kryć (w końcu prowadzą je takie tęgie 
umysły jak Profesorowie Elm i OQak!). Po 


FALKNER 

z VMTZOLET CITY 
Należą do nie- 
go latające 
Pidgey (7) 
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WHITNEY NJ 
z GOLDENROD |, 


CITY 
Używa dobrych 
Clefairy (18) 


i Miltank (20) JB 
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Pokemony do wyboru, do koloru! Ten 
wybór to trochę przereklamowałem... 


pierwsze okazało się, że istnieją w nim 
pory dnia i nocy. Tę miłą niespodziankę 
zauważysz już na samym po- 
czątku zabawy, bo musisz wte- 
dy podać RZECZYWISTY 
czas, który panuje w twoim 
świecie. To właśnie według 
niego ustawia się zegar w |ch- 
to (uwzględniona zostaje 
nawet zmiana czasu z zi- 
mowego ma letni!). Dzię- 
_) ki temu, jeżeli włączysz 
GBC np. o 3 w nocy, ta- 
ka sama godzina będzie 
w świecie Pokemo- 
c nów. Zauważono tak- 
Ą że, że tydzień w tej 
Ń krainie dzieli się na 
| 24 dni. Czy to tylko 
/ taki _ przyjemny 
- szczególik? Ależ nie! 
Dzięki temu teraz 
| jeszcze trudniej ziapać 
| wszystkie gatunki. Oka- 
| zało się, że niektóre 
| pupile lubią polować 
| w nocy (np. przypomi- | 
| nający sowę Hootha- 
| ot), a inne w dzień. 
| Musisz więc pamiętać, 
że jak będziesz bawił 
się w nocnego marka, 
to możesz pożegnać się z wy» 
graną. | odwrotnie: kto rano 
wstaje, temu... nie każdy Pokemon zła- 
pać się daje. Osiągnięcie sukcesu jest 
też uzależnione od dni tygodnia, bo tyl- 
ko w niektóre z nich mogą się wydarzyć 
rzeczy, dzięki którym dostaniesz odpo- 
wiedniego Pokemona (np. loteria odby- 
wa się w piątek). 
Prawdziwą rewelacją w tej wersji jest 


PRYCE z MA- 
HOGANY 
TOWN walczy 
silnymi Ś$eel (27), 
Dewgeng (29) 

i Piloswine (31) 


( BUGSY z AŻA- 
LEA TOWN 
Ma robale Meta- 
pod (14), 
| Kakuna (14) 
A i żyj (16) 


MORTYzECRU- ( 
TEAK CITY używa 
widmowych Gastly 
| (21), Haunter (21), 
Gengar (25) 
4 i Haunter (23) 
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|Its a disaster? 


Nowy, ulepszony pleca- 
czek. Teraz wszystkie 
zebrane przez ciebie rze- 
czy mają swoje miejsce 


Pokegear służy jako 
mapa, radio i telefon 
komórkowy (możesz 
przez niego otrzymy= 
wać wskazówki) 


Czasem możesz poczuć się zagubiony. 
Zawsze możesz zadzwonić do znajomych 


jednak odkrycie, że... w większości 


przypadków występują dwa ro- 
dzaje danego gatunku, 
chłopcy i dziewczynki 
(uff, dobrze, że 
wreszcie ktoś to za- 
uważył...). No i chyba 
oczywiste jest, że 
w tym momencie ze 
związku dwóch Poke- 
monów może 
powstać... jaja! VWy- 
starczy, że dostar- 
czysz swoje pupile da 
Day Care Center, 
a potem zajmiesz się 
owocem ich miłości. 
Łączenie  Pokemo- 
nów nie jest jednak 
takie proste, para mu- 
si się przecięż polu- 
bić, a zwykle do gustu 
przypadają sobie 
stworki z tego same- 
go gatunku. $ą od 
| tego wyjątki, np.Veno- 
nat może polubić Pin- 
sir a szczególnym 
zainteresowaniem 
wszystkich cieszy się 
sympatyczny, różowy 
i galaretowaty Ditto 
(brrr). Niektóre Pokemony dostaniesz 
tylko dzięki cierpliwemu czekaniu na to, 
co wyniknie z miłości ich rodziców. Do 
takich okazów należy np. Pichu (zgadnij, 
ad kogo pochodzi...). Zeby całkowicie 
pozbawić cię złudzeń, co do ilości czasu 
potrzebnego na ukończenie tych no- 
wych wersji, trzeba jeszcze dodać, że 
teraz niektóre Pokemony mogą zmie- 
niać postać, jeżeli w czasie wymiany ma- 


CLAIR z BLACK-- 
THORN CITY 
" Walczy z Dragona- 
|ir (37), Dragonair 
37), Kingdra (40) 
i Dragonair (37) | 


CHUCK z CIAN- 
WOOD CITY fu=- 
bi siłę oraz swo- 
je Pokemony 
Primeape (27) 

A i Poliwrath 0) 


JASMINE z OLIVI- VJ 
NE CITY używa 
Pokemonów Ma- 


mg | ! Steelix (35) 
AA I Magnemite (30) 
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he KEY POCKET. 
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Faceci W Czerni? Kto to wie? Nawet 
mówią o jakiejś tajemnicy w kieszeni 


Teraz w grze po- 
jawiło się także 
dziewięć nowych 
typów PokeBail. 
Należą do nich 
np. Love Ball czy 
Heavy | Bali (świet- 
na na tłuścioszki). 
Bardzo rzadka 
Master Bail gwa- 
rantuje ci 100% 
powodzenie 

w łowach 


ją określony przedmiot lub są we wła- 
ściwym humorze (kto by pomyślał, 
prawda?ł). A zbierać będzie naprawdę 
kogo. Zwłaszcza, że dodano dwa nowe 
rodzaje milusińskich: Steel i Dark, 
oraz zadbano o obronę przed specjal- 
hym atakiem, do pięciu starych umie- 
jętności dodając Special Defense. 
yzwań na pewno będziesz miał mnó- 
stwo! Bo przecież w POKEMONIE 
chodzi o to, żeby złapać króliczka, 
a nie gonić go! | bardzo dobrze! 
Zwłaszcza, że wśród nowych Poke- 
monów znajduje się paru kandydatów 
na następców słodkiego Pikachu... 
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[_Nintendc Ja geczy | 
e Wykorzystuje: Gamelink, GameBoy Fńnter 


Gnika (i) Dźwięk Frada 4] | 
G; nowych Pokemonów, bardzo o dowe pomy- |. 
sły, występowanie pór dnia i płci Pokemonów | 


Muzyka moglaby lepsza, niektóre 
(ERA nie a ałóh oryginalnym 


4 Tekst: Aleksandra „Krupile” Cwalina 


RER jesteś fanem Pokemonów,to 4. 
koniecznie powinieneś kupić tę grę.f JĄ 
A'jeśli jesteś przeciwnikiem tych | 
stworków to... odejdź w pokoju 


Biedne AGE OF 
EMPIRES! Programiści = 
Data Becker dorwali go | 
w jakimś ciemnym 
zaułku i najbezczelniej 
sklonowali! 


prawa od początku wyglądała po- 
dejrzanie. Oto bowiem za grę za- 
tytułowaną AMERICA zabrali się 
| Niemcy. Co prawda historia Stanów 
Zjednoczonych dzięki takim posta- 
|ciom jak George VVashington, wódz 
i Siedzący Byk czy Billy The Kid stała się 
ogólnoświatowym dziedzictwem kul- 
|turowym, ale czy możesz wyobrazić 
sobie program o Insurekcji Kościusz- 
kowskiej, przygotowany przez miesz- 
| kańców Seszeli? Grę o Ameryce 
powinni robić Amerykanie, gdyż tylko 
oni są w stanie uniknąć zbędnej „WE- 
|sternizacji”! A Niemcom nie udało 
obronić się przed tym błędem. Czuć, Kosmici właściwi (ej. kosmiczni) i od- 
== że historia USA to dla nich john Way- ważni marines, żołnierze z czasów NEI. 
| ne i „Siedmiu wspaniałych”. „Bida. Il wojny światowej, wreszcie Hm NAGA. FT ży Z wa 
Sam pomysł na grę był jednak „ ==: wrolle i ogry, które pojawiały ! 
trafiony. Strategii w czasie rze-  A$PXŚ FEB. się w co drugiej grze, już 
czywistym, rozgrywających 2<S>>.> się znudziły. Dlatego też 
się na terenach zasiedlo- 7 BROY- "af _ AMERICA miała być 
nych przez czerwonoskó- ABADSET x Lm miłym  powie- rozmaite magiczne tańce, np. taniec Szkoda! [ym bardziej, że równie prze- 
_ rych, brakowało. Ż ULGA | e wem świeżości. deszczu. Ciekawostką są konni, którzy  ciętne są w AMERICA budynki, dość 
= SIĘ jo z = gb ' | w pewnym okazują się szalenie nieskuteczni pod- standardowe, a ich jedyną zaletą jest 
x "ARON SEZ „Zźrcżgj sensie jest. Daje czas walki, ale po śmierci pozostawiają oprawa graficzna. 
| g REŻ. ci bowiem do po sobie zwierzę, które może wyko- Ta zaś ogólnie prezentuje 
* dyspozycji nacje ro-  rzystać ktoś inny. Generalnie jednak się w produkcie Data 
dem z połowy XIX większość jednostek jest do siebie Becker różnie. © ile 
wieku, kiedy to Dziki Zachód podobna pod względem funkcjonalnym wszelkie konstrukcje 
przeżywał swe najlepsze chwile. Są  — ot, po prostu myśliwi polujący na bi- stworzono z dbałością 
więc Indianie, Meksykanie, biali koloni- _ zony, zawodowi strzelcy czy schłopieli o szczegóły i wykorzy- 
zatorzy z Europy i wyjęci spod prawa osadnicy wyglądają dość podobnie.  stując naprawdę bogatą | 
kowboje, wszyscy walczący z zupełnie REAR _— 
innych powodów. Indianie biją się E 
o ziemię, którą biali chcą im zabrać, bia- Ę 
li o ziemię, której Indianie nie 
chcą im oddać, Meksykanom 
nie podoba się grabieżcza poli- 
tyka kolonizatorów, zaś bandyci leją się 
po to tylko, by się lać — tak dla sportu. 
Wśród przedstawicieli każdej z nacji 
znależć można mężczyzn i kobiety, żot- 
nierzy różnych Kategorii, a także jed- 
nostki specjalne, np. księdza wiodącego 
na barykady, który potrafi przeciągnąć 
4 wroga na swoją stronę (są i zakonnice!), 
siostrę opiekującą się rannymi, osobnika 
znającego się na obsłudze armat, zło- Jodi isetei i 
osa Sia też szamańa odprawiającego dnia PiE pobemd ARERE 
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Niemcy z Data Becker niestety 
nie sq mistrzami programowa: 
nia. Poza grą £ AMERICA stworzy: 
li przyzwolty symulator walk 
bokserskich o nazwie KO oraz 
wyścigi gokartów znane ne Za- 
chodzie jako GOKAI RT CHAL:- 
LENGE. Reszta ich programów 
to typowe biurowce (pa trz MAH 
JONGG 3) bądź dodatki do sy= 
mulatorów firmy Microsoft. 


paletę kolorów, to same jednostki 
wyglądają marnie. Są niewielkie, 
sztywne jak manekiny, a poruszają się 
tak sprawnie jak najnowsze roboty ro- 
dem z Kurdystanu. Bardzo słabo 
prezentują się także animowane prze- 
rywniki — wyglądają na straszliwie roz- 
mazane, wykonano je najwyraźniej 
w jakiejś niezbyt dużej rozdzielczości, 
po czym sztucznie powiększona. 
VV efekcie już po paru godzinach zaba- 
wy AMERICA może odepchnąć, stając 
się brzydkim i niegrzecznym boba- 
skiem, który tylko przez chwilę stano- 
wił atrakcję rodzinnego zjazdu. Dużo 
dokładniej opracowano szatę dźwię- 
kową gry. Każda z ras posługuje się 
swoim własnym językiem, a muzyka 
przygrywająca w tle wpada w ucho. 
Największą wadą gry jest jednak jej 
wtórność. Kto graf w znakomity skąd- 
inąd RTS AGE OF EMPIRES, ujrzy nie- 
mal dokładną jego kopię. |uż same 
zadania, pojawiające się w kolejnych mi- 
sjach, kojarzą się z utytułowa- 
ną grą Microsoftu, a do tego "a=. 
dochodzi jeszcze bliźniaczo  Ś% 
podobne menu! Można zrozumieć 
wzorowanie się na klasykach ga- 
tunku, ale przecież AOE 2 ukazał się na 
rynku rok temu i wniósł sporo cieka- 
wych nowinek. Czyżby nie został on 
w Niemczech wydany? Wątpliwe! Co 
gorsza, w AMERICA zdarza się nawet 
tak dziecinny błąd, jak gubienie się jed- 
nostek podczas marszu! Z kolei w cza- 
sie walki żołnierze zbijają się w kupę 
i zupełnie nie widać, co się z którym 
dzieje. Mieszczególnie prezentuje się 
też sztuczna inteligencja kierowanych 
przez komputer wojsk. Niektórzy wo- 
jacy albo są głupi, albo nie przeszli żad- 
nego przeszkolenia wojskowego. 
O strategii wiedzą tyle, co kot napłakał. 
Autorzy programu zamaskowali swoje 
nieróbstwo sztucznym pa wia 


BRzEOMU trudności. PB się bo- 
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wiem, że na początku każdej misji przeciwnik jest do- 
skonale wyszkolony i | zaawansowany technicznie, twoje 
wojska zaś liche i dopiero trzeba się nimi zająć. Właśnie 
z tego powodu bardzo przydatna okazuje się strategia 
„chodu do przodu”. Naprodukowanie setek nawet nie- 
zbyt doświadczonych jednostek i rzucenie ich wprost 
w objęcia wroga okazuje się być nadzwyczaj skuteczne. 
Tak jak w RT$-ach klasy B. 
Tak więc AMERICA nie jest programem godnym zbyt- 
nej uwagi. Posiada kilka innowacji, takich jak 
możliwość dosiadania koni (tzw. luza- : bek o 
ków) czy przenoszenia wioski in- „4 „18 SET ZEE = 
ród Cała reszta stanowi ff j BD | A m ih FU j 
niestety kalkę wiekowego AGE 
OF EMPIRES.A że ostatnie miesią- 
ce były dla RTS-ów nadzwyczaj ła- 4% 
skawe (patrz: SUDDEN STRIKE, SET- 
TLERS 4, FATE OF THE DRAGON), 
to nie ma powodów, 
abyś tracił czas 
walcząc za 


Mak 
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L Data Pecker 1-4 graczy 


a WE urn Il: 02 4 NIE | RLAM I 160 MB HD 
Pentium 1450, 128 MB RAM 
Frajda + 


Jka, | APRA LOCY DSENYCAI PO HMM = 
jed o i 


alika | dź dźwię a | k, WySOKi <i pozie pm 


= trudności, wreszcii ; przeraźliwa w niómość 


| |Politycy EISTETTFETTE 
ciwko klonowaniu. Po obejrzeniu 
PUJE RICA, klonu AGE OF EMPI- 
| RES, zrozumieliśmy ich postawę 


Tekst: Michał „Joel” Zacharzewski, Zdjędjo: Wyda WAROWAWE? Bauer k 
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aughan prezentuje się nawet bar- 

dziej dziwacznie niż Dan, sympa- 

tyczny szkielet w ludzkim ubraniu. 
Jego brzydota ogranicza się wprawdzie 
tylko do twarzy, ale jest to wystarczają- 
cy powód, żeby omijać go na ulicy. 
Vaughan ma bowiem wszczepione spe- 
cjalne oko, otoczone przez paskudne 
blizny. Całe szczęście, że gra, której jest 
bohaterem, nie może pochwalić się ład- 
ną grafiką. Dzięki temu nie wyróżnia się 
ze średniej jakości tła. 

Mimo swego wyglądu Vau- 
ghan jest osobą, którą należy | 
darzyć szacunkiem. Po pierw- | 
sze, to główny bohater gry ak- | 
cji C-12, zapowiadanej jako 

ny konkurent doskonałego 
METAL GEAR SOLID. Po dru- 
gie, Vaughan jest ostatnią 
nadzieją ruchu oporu dogory- 
wającego na Ziemi. A teraz 
pytanie za pół punktu: z kim 
walczy nasz bohater? Oczywi- 
ście z Obcymi. Jak setki 
bohaterów gier przed nim 
(i zapewne setki po nim). Mimo 
to można mieć jeszcze nadzieję, 
że historia w C-12 ma jakieś 
oryginalne elementy. Niestety, 
nic z tego. Obcy zaatakowali 
Ziemię i zdewastowali ją, zo- | 
stawiając po sobie znany z se- 
tek filmów i gier krajobraz. 
Zgliszcza, resztki budowli, 
a pomiędzy nimi niedobitki za- 
straszonych ludzi. Najeżdzcy | 
zrobili tylleo jedną w miarę | 
oryginalną rzecz: postanowili | 
wykorzystać ludzi jako rodzaj 
brani, udoskonalony przez * 
zaawansowaną technologię. Pa- 
pełnili także poważny błąd: za- 
stawili przy życiu Vaughana. 
Prawdziwego Bohatera, ostoję zastra- 
szonych zatnierzy i trzęsących portka- 
mi dowódców. Człowieka, który 
wyjdzie cało z każdej sytuacji i który 
nikogo się nie boi. Jest on zdolny całko- 
wicie poświęcić się dla Sprawy, tak bar- 
dzo, że kazał sobie wszczepić specjalne 
oko, oczywiście będące wynalazkiem 
Obcych i dające mu wiele możliwości. 

Pozostaje więc pytanie, czy taką fabuf- 
kę można było uratować? Chyba tak. 
VVystarczy popatrzeć na horrory z se- 
rii RESIDENT EVIL. Niezbyt oryginalny 
pomysł został w nich przedstawiony 
w taki sposób, że az ciarki prze- 
chodzą po plecach. W C-12 efekt / 
napięcia właściwie osiągnięto je- | 
dynie na samym początku i two- 
rzy go bardzo dobra muzyka 
z menu (szkoda, że w dalszej czę- 
ści gry pojawia się ona rzadko 
i jest niezbyt dopasowana do wy- 
darzeń). W czasie rozgrywki 
w przeżywaniu chwil. zagrożenia 
przeszkadza głównie fakt, że 
przeciwnicy mają inteligencję 
mniej rozwiniętą niż trole 
w grach RPG fa może Obcy za- 
miast mózgu mają galaretkę 
owocową?). Od pierwszej walki 
widać doskonale, ze podbojowi 
Ziemi przyświecato hasto „w ku- 
pie siła. Obcy są groźni głównie 
dlatego, że jest ich duża i atakują ze 
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Jak Obcy przywiąże się do trasy, po której bę- 
dzie się poruszał, to łatwo z niej nie zrezygnuje 


Twórcy słynnego ZEPIAYW W 


szukali postaci, która 


j moglaby zastąpić ich 


disc "hx" 


cy CZE szkieletora Dana. 
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Kolejne korytarze, nowe zadania. 
Świat potrzebuje bohaterów! 


wszystkich stron. INa ziemi spotkasz 
mato ruchliwe droidy i zwinne cyborgi, 
z powietrza atakują wielkie statki, 
strzelające wieżyczki i snajperzy. Naj- 
większą wadą Obcych jest jednak ich 
skłonność do ulegania przyzwyczaje- 


Vaus AGE pogromcę SZW. 


Niektóre z wynalazków mogą okazać się przydatne. 
Dzięki nim dasz radę np. sparaliżować wroga 


a ne 


niom, jakji już taki osobnik wybierze so- 
bie jedną trasę, po której będzie biegał, 
to nawet silny ostrzał nie zmusi go do 
jej zmiany. Do tego 
najeźdzcy mają chyba 
| spore klopoty ze 
" wzrokiem, bo często 
zauważają Vaughana 
dopiero - wtedy, 
kiedy podejdzie 
im pod szczypce, 
Niestety, widać, 
| że twórcy C-12 wo- 
SR. leli nie wysilać się, 
udoskonalając 
sztuczną 
inteligencję prze- 
ciwników. Szkoda 
także, że nie 
skorzystali ze 
sprawdzonych 
pomysłów, cho- 
ciażby z filmów 
z Obcymi. 
Nie zadbano 
także o zaintere- 


sowanie gracza przedstawioną w C-12 
historią. Nie ma tutaj efektownych fil- 
mików, a cele misji zaprezentowane 
zostały jako kilka długich akapitów tek- 
stu. Zresztą cała fabuła jakoś się nie klei 
i jest dosyć niespójna. C-12 od mister- 
nego METAL GEAR SO©LID dzielą 
miliony lat świetlnych. Nie ma tutaj ja- 
kichś  wstrząsających momentów, 
a i postacie, które Vaughan spotyka na 
swej niełatwej drodze, są — delikatnie 
rzecz ujmując = bezbarwne. Pelno tutaj 
zastraszonych żołnierzyków i przera- 
żonych cywili, ale każdy z nich wygląda 
tak, jakby tylko grał w 0-12, a nie znaj- 
dował się w samym środku piekła. 

Już od samego początku zabawy wi- 
dać, że gra miała być po prostu strze- 
lanką (albo taka właśnie wyszła). Do 
czegoś takiego nie trzeba skompliko- 
wanych elementów, podchodów, za- 
chodów i inteligentnych przeciwników. 
Takie gry nie podobają się jednak wy- 
brednym graczom, którzy narzekają, że 
zabawa za szybko się kończy. Dlatego 
do C-12 dodano elementy hmm... la- 
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Niektóre wejścia PRE 
zabezpieczone mazią. Źnisz- 
czysz ją swoim ostrzem 


E SUTUIHENT «. 


Obcych jest do 


wyboru, do koloru. 
Latających, biegajq= 


ZAJĘCIA OBOWIĄZKOWE _ 


Dzięki sztucznemu oku 
możesz celować bar= 
dzo dokładnie 


z zn wziął | MZ 


Niektóre przedmioty moż- 
na przesuwać (naciśnij przy 
nich X i pociągnij) 


O swoim wrogu możesz da- 
wiedzieć się kilku bardzo 
interesujących rzeczy 
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Przydatny 
okazuje się też 
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cych, szpiegujących... brzydki świat po ataku Obcych 
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"SONY "CAME TM 


Ten bododdział firmy Sony za= 


Teraz wystarczy POCHOWAĆ Obcego | 
nabojami. Pamiętaj także o pozbieraniu | słynął z dwóch gier o przygo- 


Kolorowy RE postaci wroga pa- 
kazuje jego siły życiowe. Zmniejszają się 


Na początku warto, bys użyf swojego 
sztucznego oka do rozpoznania 
[e dach sympatycznego szkieleto- 


przeciwnika i jego broni 


giczne. Drzwi zamknięte na klucz, 
zniszczone mosty, ukryte implanty. 
A skoro Obcy nie grzeszą inteligencją, 
nie trzeba wprowadzać trudnych zaga- 
dek. Oczywiste jest, że 
ze znalezieniem odpowied- 
niego kodu (leży na podło- 
dze) może sobie poradzić 
tylko dzielny Vaughan. Wpro- 
wadzenie takich rebusów 
stało się jednak niewątpliwą = 
zaletą gry i dzięki nim masz =3f 
ochotę spędzić mad C-12 «gg 
więcej czasu. 

Równie ważnym plusem za- 
bawy okazuje się specjalne oko 
Vaughana. Dzięki niemu możesz 


one po każdym twoim celnym strzale 


osoby i dostawać informacje na temat 
wrogów czy elementów krajobrazu. 
Z takim gadżetem Vaughan zyskuje na- 
prawdę profesjonalny wygląd towcy 
Obcych, chociaż wszystkie dostępne 
dzięki oku atrakcje nie są dla graczy 
żadną nowością! Szkoda także, że 
w trybie FPP nie można się ruszyć 
z miejsca, bo z takiej perspektywy 

_ grafika wygląda najlepiej. jest 

P> odpowiednio do sytuacji 
zniekształcona i jakoś nie 

przebija przez nią jej normal- 

na brzydota. Od razu bo- 

wiem widać, że w C-12 

świat przeszedi jakąś po- 

ważną katastrofę. VVszystko jest 
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płaściznę. Tak jakby Obcy porozstawia- 
i na polu walki modele z dykty, przy- 
pominające krajobraz Ziemi. Catkiem 
to sprytne, nieprawdaż? A na koniec 
czeka cię jeszcze jedna niespodzianka. 
O ile sterowanie bohaterem okazuje 
się dosyć łatwe, to kamera żyje wła- 
snym życiem i czasami potrafi bardzo 
utrudnić zabawę. Zdarza jej się to 
zwłaszcza wtedy, kiedy Vaughan balan- 
suje na jakiejś krawędzi. Dzięki temu 
możesz przeżyć chwile naprawdę spo- 
rej grozy (spadnie, nie spadnie). | zatę- 
sknić do bohatera z wcześniejszych 
gier twórców C-12, Sir Dana Forte- 
sque. WW starciu szkieletora w staro- 
świeckim wdzianku z superżofnierzem 


"Dana. Fortesque Wyrwarnego 
ra zaświatów przez pewnego 
niegodziwea, który chciał za: 
władnąć światem. Seria ME- 
DIEYVIL (a zwłaszcza jej pierw- 


sza część) całkiem słusznie zy- 
skała sobie wielu miłośników. 
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Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina 


KTETFENEANTTE 
| tronizowanie METAL GEAR SO- 
| LID. Do miana przeboju jeszcze 

KUPIE FA) brakuje 


pikselowate, a wiele elementów 
otoczenia zachorowało także na 


przyszłości zdecydowanie wygrywa 
bowiem ten pierwszy. 


dokonywać zbliżeń, przełączać 
się na tryb widoku z pierwszej 


Star Wars ostatnio nie miał szczęścia Row SER WEG — Wet: 


tchną przeciwnicy siynnej 
CALA CE LUC GL OUIDALECY: la zen adóńoje: 


LLOJA CYĄ CJ CCO) ulegnie PALIELICA IN ETel (Ta ni powinni być nawet najwięlcsi 
j malkontenci, bo chociaż nie da 
przecież bardzo daga z "" się ukryć, że STARFIGHTER to 


a :) e opowieść ze świata „Gwiezd- 


"46 ” nych Wojen”, to nie ma w niej 
WA JE Luków, Hanów, Imperatorów 
czy Waderów (a przy okazji F— b, j 
smutna wiadomość dla fanów |F4AS RB RE „aa 
Ciemnej Strony: w grze można (ji * | W niektórych LLEJ TALL EJEF znać KĘJĘ 
stanąć tylko po Właściwej stro- gazdo dechy UWYSTAC WIECIE 
—. nie barykady). Fabuła filmu 


„Mroczne VVidmo' została już zresztą Dzięki temu w dosyć ciekawej (ale jed- 
wykorzystana w innych grach. Teraz  nocześnie nie będącej kopią wydarzeń 
postanowiono przedstawić te same wy- — z filmu) fabule gry znalazły się zarówno 
darzenia z innej strony. Do akcji wpro- postaci komediowe (przypominający 
wadzono więc trzech "Zz VVatoo z „Mrocznego Widma” 
| zupełnie nowych bo- 73-37 „5x, handlowiec Reti), jak 
haterów-pilotów: ag SE 147, I smutne wydarzenia. 
młodego Rhysa Dal- saw JPOR="F" Ą Pojawiają się także 
lowsa z Naboo, doświadczoną GF "HAY NY nowe atrakcje: po- 
najemniczkę Vanę Sage i pirata Wa 1 kryta lawą planeta 
Nyma. | chociaż mają wiele * Eos, na której Federacja 
| wspólnego z najsławniejszymi bohatera- wybudowała tajną fabrykę, czy Lok, gdzie 
mi sagi (np.Vana i Nym przypominają za- znajduje się baza Nyma. | 
chowaniem Hana $olo,a Rhys — Luka), to Zaraz, 7araz, możesz zapytać, po co ko- 
jest to ich debiut w „Gwiezdnych VYVoj- _ mu historyjki w kosmicznej strzelance! 
nach . Trzeba przyznać, że obsadzenie _ Dzięki nim naprawdę możesz wczuć się 
ich w głównych rolach w STARFIGHTE-  wrolę pilota z „Gwiezdnych Wojen”. Już 
RZE bardzo dobrze wpły- bowiem od pierwszej misji treningowej 
nęłe na atrakcyjność zaba- | zostajesz rzucony w sam środek wyda- 


= wy. Różnią się oni bowiem JB rzeń, które mają doprowa- 
) od siebie nie tylko wyglą- OW . dzić do zagłady 

dem, ale także charakte- FE / i 

rami oraz podejściem NL 

do życia. Chociaż boha- ui. id 

terowie walczą z Fede- 2 

racją Handlową, to 

każdy z nich robi to 

z innego powodu A zj GE 
EINE droga dopro- j m Vana zginteresowała się 
| wadziła 55 do pod- : : ciemnymi interesikami 
| jęcia takiej decyzji. dzić Federacji na Eos 


k 


GF ZJ DALLOWS| 
w 


R rzzweł 


P geak kto to zrobi 


m ŁSSE 
Zin inn kB 


LUCASARTS 


Firmę zalóżył (w / 1982 r) George 
Lucas, więc nic dziwnego, że zro» 
biła ona wiele tytułów ze świata 
$tar Wars. Wydata także przy- 
gody Guyb orusha na Wyspie | ale pewnego dnia usłyszała 
| MMafp £: szy SsErIĘ | [r] Indianie Jones. z zbyt wiele i musiała ratować 
|-——————————--- —— JĄ | ER EE 


w obronie ojczystej planety, 

Naboo, jest gotów oddać swe 

młode życie. W czasie konwo- | 

* jowania statku królowej wpa- | 

da w niezłe tarapaty, które 

kończy w... towarzystwie Vany, 
Nyma i Rita 


| Doświadczony najemnik 
"ETL ATTIS CT 
| gach ochrony Naboo. Ostat- 
| nio pracowała dla Federacji, E 


i Pirat EH wychowany na 
„ Lok (tutaj dalej znajduje się 
jego baza). Ma na pieńku 
|zorówno z Federacją, jak 
i... nastaną przez niq Vaną $a- 
- ge. Może i jest piratem, ale 
= ma swoje zasady 


| kz 
Na Naboo nikt nie żartuje. | 
Federacja i jej diabaliczny | 
szef ostrzą ząbki na zielone 
wzgórza tej planety i 


planety Naboo. Co więcej, z zadania na 
zadanie (a jest 14 podstawowych 
etapów rogrywki) napięcie rośnie. | o ile 
w STARFIGHTERZE zajmujesz się głów- 
nie sprawnym zestrzeliwaniem kolej- 
nych wrogów, to w pewnej chwili 
zauważasz, że nie robisz tego dla ukoń- 
czenia gry. Jesteś taki odważny, bo ratu- 
| jesz królową, uciekasz przed nasłanymi 
mordercami, eskortujesz statki, 
bronisz ojczystej plane- 
ty czy chronisz swoje 
własne interesy. 
Wczucie się w histo- 
rię opowiedzianą w grze 
na pewno ułatwia tadna 
grafika wykonana z dbałością 
o szczegóły i szczególiki (oraz oczy- 
wiście doskonała muzyka, którą rozpo- 
znają wszyscy miłośnicy „Gwiezdnych 
Wojen”). Zachwyca zwłaszcza zróżni- 
cowanie krajobrazów: świat Star Wars 
jest piaszczysty, ale też zalany wodą, po- 
przecinany wąwozami i pokryty lawą. 
Do tego wszystkiego gdzieś tam, ponad 
planetami, znajduje się czarna prze- 
strzeń, w której (jak to powiedziano 
w „Obeym”) nikt nie usłyszy twojego 
krzyku... Okolice w STARFIGHTERZE 
| równie dobrze prezentują się z bliska 
| (możesz je podziwiać dzięki opcji snaj- 
perskiej). Jeżeli zbyt nisko skierujesz sta- 
tek, nad ziemią uniosą się tumany kurzu. 
W jednej z misji wylecisz z rozpylonych 
przez wodospad drobinek wody, a w in- 
nej będziesz walczył w oparach unoszą- 
cych się z wypływającej lawy. Jedyne 
większe zastrzeżenie może budzić nie- 
naturalny wygląd postaci występujących 
w filmikach przeplatających misje. 
Dzięki wprowadzeniu do gry fabuły 
można też było umieścić w niej sporo 
smaczków. Chociaż wcielasz się tutaj 
w jedną z trzech postaci, to bohaterów 
jest o wiele więcej. VW niektórych 
misjach INymowi towarzyszą jego 
: wspólnicy, Rhys walczy razem ze śwólmni 
"I kolegami z podniebnej floty INaboo,a na- 


Gi ZĘ 


wet eskortuje pociesznego Reti. 
Na polu walki dzieje się bardzo 
dużo: przeciwnicy atakują 
ze wszystkich stron, a twoi to- 
warzysze wymieniają się uwaga- 
mi, pokrzykują z radości lub 
z przerażenia. Nie wystarczy 
więc ruszyć z pełną parą w silni- 
kach na pierwszego 
lepszego wroga. Irze- 
ba zaplanować akcję 
i spokojnie do niej 
podejść (ale też 
bcz zbędnego 
guzdrania się). 
Do tego wszystkiego 
Jw niektórych misjach 
możesz wydawać swoim 
towarzyszom polecenia 
w stylu „atakujcie mój cel”, czy „chroń- 
cie moje tyły”.W ten sposób dowodzisz 
większą grupą ludzi. 

Żanim jednak ruszysz na spotkanie 
przygody i sławy, powinieneś dobrze 
opanować sterowanie statkami. Pierw- 
sza misja jest treningowa, ale już 
w drugiej dostajesz poważne zadanie 
— eskortowanie statku królowej... 
Całe szczęście, że w STARFI- 
GHTERZE  stero- 
wanie nie jest 
skomplikowa- 
ne | łatwo się 
go nauczyć (nie- 
zmiernie przydat- 
ne są zwłaszcza 
dwa analogowe 
drążki). Atrakcji do- 
starcza talcże fakt, że w cza- 
sie zabawy będziesz musiał 
nauczyć się pilotowania 
trzech różnych statków.VV kołejnych mi- 
sjach wcielasz się bowiem w różnych 
bohaterów i nie możesz np. odmówić 
gry Vaną, nawet jeśli uważasz, że kobiety 
nie nadają się na pilotów.A inaczej kieru- 
je się szybkim Starfighterem Rhysa, 
zwrotnym Guardianem Mantis Vany, czy 
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LueasAris / LEM 1-2 graczy 


6 Wykorzystuje: Memory Card, DualShock 


SE = Dźwięk 2) | Fraica w 
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„ew EEE że! 


] Czy ten syrmpa- 

tyczny pan kogoś | h 

ci przypomina... | Z 4 
"RB. J 


SHAGA 
wykonano 
z dużą dbało- 


ścią o szczegóły 


afai 


f 
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potężnym bombowcem Havockiem Ny- 
ma. Każdy z pojazdów jest teź wyposa- 
żony w inną broń, co musisz uwzględnić 
przy wykonywaniu zadań. 

Wszystkie zalety gry sprawiają, że ani 
się obejrzysz, a dolecisz do ostatniej mi- 


sji. Oczywiście im łatwiejszy z trzech | 


poziomów trudności wybierzesz, tym 
szybciej to nastąpi. Czy potem pozosta- 
nie ci odłożenie gry na półkę? 

Nic ź tych rzeczy. VW misjach są 
poboczne zadania, dzięki którym 
można zdo- 

„» być medale. 

Dla kolekcjo- 


nerów szłachetnego 


kruszcu przygotowano 
poziomy bonu- 
sowe _ oraz 
tryb zabawy dla 
dwóch graczy. Zdobycie naj- 
cenniejszych odznaczeń Kosztuje 
spóro trudu, ale warto się wysilić. 
JA na koniec słówko do osób, 
które na sam dźwięk słowa 
„Gwiezdne Wojny” dostają drga- 
wel. Pomyślcie o Rhysie jako o Billu, 
Vanę nazwijcie Mary, a Nyma Johnem 
Barwnoskórym. A potem zapomnijcie, 
skąd pochodzi Naboo i inne dziwne 
nazwy. Czeka na was ręka 
królowej i planeta 
do wyzwolenia! 


p a zą OTWE a 


„„tak, Rit ma wiele 
wspólnego z Watoo 
z „Niroeznego Widma" 


E ulał pasuje do... 


N-1 STARFIGHTER nale- 
ży do chluby Naboo... 


„młodego, ale zdolnego 
pilota RHYSA 


GUARDIAN MANTIS jak 


..swojej pani, doświad- 
czonej najemniczki VANY 


Potężny bombowiec 
HAVOC to własność... 


PPF 


Tekst: Aleksandra „Krupik” Cwalina; Zdjęcia: © 2001 Lucasfilm Ltd, £ TMiall rights reserved, Lised under authorization. | 


_..sprytnego NYMA, któ- 
ry ukradł go przed laty 


R pat taaa wada day a 
ań cą nz © a pa iacta ka 


e Ba kdzć ladna g Jęz emocjonująca akcje 
| _katw ania sterów panie 
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NUENEN którą 
(EU Era cis A leElis gojezla 
Wars. Akcja z „Mracznego Widma” 
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Jiącza w GameBoy są z każdej strony 


=] (eh komunikacyjny 
Do niego podłączasz 


===| drukarkę lub innq kon- 
zanośna | H == | solę — oczywiście 
Przenośna konsola Nintendo | ro e kiskm 
zawdzięcza swą popularność (© Regulator głośności 
E Kg że | Dzięki niemu dźwięki 
całkiem sporym możliwościom, | kamoii nie Boki PSE: 
niewielkim wymiarom i ogromnej szkadzać innym 


ofercie nowych gier 


Włącznik 

© |ego sprytna kon- 
| strukcja sprawia, że 
konsola raczej nie 
ZEE włączy ci się przez 
SE $> przypadek i nie zuży- 
jesz cennych bateryjek 


Wyświetlacz ciekłokrystaliczny 


© Obraz z gry przedstawiany jest na niewielkim 
2.5-calowym wyświetlaczu LCD. W poszczególnych 
modelach Game Boya występuje kilka wersji ekranu. 
© W najstarszym modelu ma on lekko zielonkawy od- 
cień i potrafi wyświetlić 4 odcienie szarości. Nowsza 
wersja Pocket Game Boy posiada udoskonalony mono- 
chromatyczny, szary ekranik, dodatkowo posiadający 
regulację kontrastu. 

© Najnowsza wersja Game Boy Color została wyposa- SĘ 
żona w nowy kolorowy wyświetlacz. Może on pokazać —— R 
jednocześnie 46 kolorów z 32-tysięcznej palety. A> 


Elektronika — Ź 
© Cała elektronika konsoli mie- 
ści się na jednej płytce drukowa- 
nej. Wnętrze  GameBoya 
najlepiej widać w modelach 
posiadających przezroczy- 


Zlącze dla cartridge 


© Gry na Game Boya przenoszone 
są w postaci kart pamięci, tzw. 
* cartridge. W zależności od gry mogą 
__ mieć pojemność od 32 KB do 2 MB. 

© Karty umieszcza się w specjalnym słocie. 
Można go także wykorzystać do podiącze- 
nia dodatkowych akcesoriów, np. specjalnej 
kamery pozwalającej na rejestrowanie 
zdjęć w postaci cyfrowej. 


Port komunikacyjny I podczerwieni 

© Game Boy jest wyposażony w specjalny port 
komunikacyjny umożliwiający połączenie aż 
czterech konsol (przy pomocy specjalnego urzą- 
dzenia). Do pełni szczęścia potrzebna jest 
jeszcze odpowiednia liczba identycznych gier 
i można zaczynać multiplayerową rozgrywkę, np. 
podczas wycieczki szkolnej. 

©Do portu komunikacyjnego można także 
podłączyć specjalną drukarkę, przy pomocy 
której wydrukujesz zdjęcie zrobione Game 
Boyową kamerą. 


Glaśnik i wyjście 
sluchawkOwe 
6 Game Boy generuje całkiem 


przyjemne efekty dźwiękowe 
i muzykę. Można ich słuchać 
poprzez wmontowany głośnik 
monofoniczny. 

© ]|eśli jednak nie chcesz 
hałasować lub zależy ci na stereo- 
fonicznym dźwięku, możesz sko- 
rzystać z wyjścia słuchawkowego. 
© Oprócz słuchawek do Game 
Boya można podłączyć specjalną 
przystawkę, która wibruje pod 
wpływem dźwięków w grze. 
Całość odrobinę przypomina zna- 
ny z PC system ForceFeedback. 


Baterie i zasilacz 
© Game Boy, podobnie jak większość przeno- 
śnych urządzeń, Korzysta ze standardowych 
baterii, tzw. paluszków. 

© W najstarszej wersji potrzebne były aż czte- 
ry sztuki, nowsze zadowałają się tylko dwiema. 
© Dla osób grających w domu istnieje moażli- 
wość dokupienia dodatkowego zasilacza siecio- 
wego, który pozwoli zaoszczędzić na kosztach 
związanych z zakupem baterii. 


© Nowsze modele konsoli wyposażone są 
w port podczerwieni umożliwiający bezprzewo- 
dową komunikację pomiędzy konsolami w celu 
np. wymiany charakterystyk postaci. Przyda się 
on zwłaszcza w czasie zabawy w POKEMONA 
ZŁOTEGO I SREBRNEGO. 


Pad I przyciski 

© |ak na konsolę przystało, w Game Boyu nie magło za- 
braknąć manipulatorów umożliwiających sterowanie po- 
staciami w grach. jest to klasyczny ośmiokierunkowy 
krzyżyk umieszczony po lewej stronie urządzenia. 

6 Oprócz tego do dyspozycji gracza oddano cztery 
przyciski: Start, Select oraz fire A i B. Wszystkie przyciski 
zostały tak umieszczone, aby umożliwić jak najwygod- 
niejsze sterowanie nawet w ekstremalnych warunkach 
(np. trzęsący autobus). 
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Tekst: Krzysztof Adamczyk; Rysunek: H.Kołodziejczyk 
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podróże, jak i krótkie szkolne przerwy. Sprawdza się tak na 
Mazurach podczas rejsu po jeziorach, jak i na nadmorskiej 
plaży czy górskich szłakach. Nie potrzebuje dodatkowego źró- 
J dła zasilania, a zapasowy komplet baterii możesz zabrać bez tru- 
/ du. WV dodatku konsola razem z kilkoma grami zmieści się 
w kieszeni spodni czy plecaka. Niestety, ma ona także kilka 
wad, które czasami utrudniają korzystanie z posiadanych gier. 
Przede wszystkim do zabawy potrzebne jest źródło światła, 
gdyż bez niego niewiele zobaczysz. Sam ekran czasami okazu- 
je się także nieco za mały — niektóre przedmioty są malutkie 

i trudno je znaleźć. Dźwięk dobywający się z głośniczka rów- 
nież mógłby być nieco lepszej jakości. Na szczęście każdy 
z tych minusów możesz łatwo wyeliminować, korzysta- 
jąc z wielu dostępnych dodatków do GBC. 


m = K =: GameBoy Color jest doskonała zarówno na długie 


AO WALE UJ 

Czasami nie możesz skorzystać ze 
swojej konsoli, gdyż jest zbyt ciem- 
| no? Na to też znajdzie się rada. | 
Specjalna lampka podłączana do 
konsoli i zasiłana z jej baterii (lub 
akumulatorka) pozwali ci grać na- 
wet w środku nocy. 


R _ i- ER EF 
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że i GBC wzbog acił się o wiele ECT 


 POWERSHIELD 


GameBoy ma jedną, poważną wadę. 
Jest nią brak wystarczającego oświetle- 
nia ekranu. VWprawdzie młode oczy 
dojrzą wszystko, ale przecież nikt nie 
chce ich szybko stracić. Dlatego najle- 
piej kupić sobie specjalny oświetlacz, 
który redukuje także refleksy na ekra- 
nie. Nie trzeba chyba wspominać, że 
możesz go dobrać do koloru obudowy 
swojej konsolki. 


KOMA SZEŃ 


, Grasz bardzo często 
| l miesięczne wydatki na 


E | baterie stanowią zbyt du- 3 
5 żą sumę z twojego a 
e budżetu? W takim razie RE 
3 powinieneś kupić specjal- > ! 
| W komplecie PO- 
ny akumulatorek wraz WER PACK dosta- 


z ładowarką — w kolorze 

konsoli. W pełni nałado- 

wany akumulator wystar- 
| cza na około 8 godzin 

Na pewno nie raz musiałeś przerwać zabawę | | zabawy, a doładowanie go po 


niesz zasilacz, dzięki 
któremu będziesz 
mógł! grać bez baterii 


podczas podróży samochodem, gdyż w twojej | nie zajmuje zbyt wiele 1 
konsoli wyczerpały się baterie (a stan gry uleciał | czasu. Oczywiście w trak- 
hen daleko...). Z tym urządzeniem taka katastro- | cie ładowania w dalszym | 
fa już ci nie grozi. ciągu możesz się bawić, 
Handy Pack Plus pobiera prąd z samochodo- | choć kabel podłączony 
wej zapalniczki, a wyczerpanie w ten sposób do gniazdka może nieco 
akumulatora raczej nie jest gbadżiąch ci przeszkadzać. "WWE — 
Cena: ok. 100 zł Cena: ok. 85 zł i = 
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KSNTETOZZANEE 


Jeżeli zrobiłeś już zdjęcia 

przy użyciu specjalnej ka- 

merki, powinieneś włożyć je 

ść 4 zz | do albumu. Ale wcześniej 

| i | musisz je wydrukować dzię- 

GAME LINK CABLE : ki specjalnej drukarence, 

: która przyda się także, by 

pochwalić się kolegom wy- 
nikami z POKEMONA. 


Bez trudu wygrywasz na najtrudniejszych poziomach | zabawa 
nieco ci się znudziła? WW takim razie musisz mieć kabel umożliwia- 
jący połączenie dwóch konsol i rywalizację z kolegą.|Jeśli jest was , 
kilku, powinniście zastanowić się nad Game Link Cable, który © ł 
umożliwia zabawę kilku osobom jednocześnie. Przyda się = 
przy takich grach jak PERFECT DARK czy oczywiście przy 
| POKEMONACH. Pamiętaj, że każdy z chętnych do takiej 

zabawy musi mieć własną kopię gry! 


HANDY PAK 

Niektóre z dodatków do GB zasługują na miano prawdziwego kom- 
bajnu. Robią bowiem tyle rzeczy, że aż dziw, że nie potrafią śpiewać... 
Jeżeli więc chcesz zainwestować w swoją konsolkę, bez wątpienia po- 
winieneś kupić taki gadżet. Do tej rodziny należy bardzo dobry Han- 
: dy Pak.VV tym superzestawie znajduje się lupa z podświetleniem oraz 
” | dwa głośniczki dające dźwięk stereo. Specjalna nakładka na konsolę 
„|| ułatwia też sterowanie — w miejsce krzyżyka WE 


© | jesz znany z padów joystick. 
Cena: ok, 100 zł 


POWER ZOOM 


Chciałbyś, aby ekran byt nieco większy, gdyż na tym | 
niewiele widać? WW takim razie musisz kupić sobie lu-- 
| pę, dzięki której Pokemon urośnie do gigantycznych 
rozmiarów. Większość lup ma od razu wbudowaną 
lampkę i oczywiście jest dostępna we wszystkich ko- 


lorach konsol. 
Cena: ok. 40 zł 


Ciągle musisz wyłączać dźwięk w swojej P> Z AAĄ 
konsoli, bo muzyka zawsze komuś prze- 
| szkadzał Gra bez efektów dźwiękowych » 
nie jest już tak atrakcyjna, ale przecież | 
| są słuchawki! Dzięki nim nie będziesz nikomu przeszkadzał, 

| a zabawa nadal będzie świetna. Poza tym dźwięk ze słucha- 
wek jest stereofoniczy i o wiele lepszej jakości niż z wbu- 
dowanego głośniczka. Oczywiście słuchawki są dostępne 
w takich samych kolorach jak konsole. | 


Cena: ok. 30 zł 


Na pewno nie zdziwi cię wiadomość, że w sprzedaży są także 
modele konsolek specjalnie przygotowane z myślą a konkretnej 
grze. Najczęściej wyróżniają się one jedynie kolorem obudowy 
i jej ozdobami, ale to chyba oczywiste, że każdy szanujący się fan 
Pokemonów marzy o GBC z rysunkiem PFikachu. 


Mała konsola jest dość delikatna 
i wszelkie mocniejsze uderzenia 
lub upadek z wyskości mogą ją 
uszkodzić. Nawet jeśli GBC prze- 
trwa wypadek, to pęknięta 
obudowa czy porysowa 


, mu uroku. Dlatego warto kupić 


FTNWEOKĘWEIJ 


Chcesz mieć zdjęcie 
znajomych? Zrób je swoją 
kamerką do GameBoya. |a- 
kość obrazu jest, hmm... 


niego dodawać swoje wła- 
sne elementy, np. dokleić 
babci wąsy... 


TRANSFER PAR 


Dzięki Transfer Pak mo- 
żesz przenieść dane z GBC | 
do Nód i odwrotnie. Nie- 
stety, ta opcja działa tylko 
w niektórych grach, takich 
jak POKEMON STADIUM, 
MARIO GOLF czy MARIO 
TENNIS. 
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ny ekran na pewno nie dodają 


specjalny ochraniacz lub po- 
krowiec, który łagodzi 
wstrząsy, jakich może 
doznać konsola, i chroni de- 
likatcny ekran przed uszko- 
dzeniem lub zarysowaniem. 
| Cena: 20-453 zi 


kiepska, ale za to możesz da 


„Krupik” Gwalina, Andrzej „G(w)alineczka” Cwalina; Materiały zdjęciowe: Softkox, archiwum Wydawnictwa Bauer (| 
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Telewizje kablowe zapoczątkowały swoją działalność 
w Polsce niecałe 10 lat temu. Jednak dopiero teraz 
zaczynają oferować naprawdę interesujące usługi 


Dobre, ale... 

m Z powodu dużych kosztów przebu- 

dowy sieci kablowej tylko najwięksi 

kak mogą sobie pozwolić na 
wszystkie programy nadawane usług. Co 
są na określonych częstotliwo- 
ściach. Kablówka też ma wydzielo- 
ne pasmo — dzięki temu audycje 
z nadajników TV nie zakłócają 
programów z kabla. | 

WV nowoczesnych instalacjach 
część tradycyjnych kabli zastąpiono 


Aby skorzystać z nowocze- 
snych usług, trzeba mieć 
specjalny modem. Urzą- 

dzenie to jest dosyć drogie 

(około 1200 zi), ale zwykle 

operatorzy kablówek wy- 
pożyczają je za darmo! 


rym działa dana sieć, podłączenie do 
Internetu może być niemożliwe. 
M W porównaniu z usługą SDI czy 


Neostradą TP S.A. dostęp przez Ka- 
blówkę okazuje się bardziej opiacal- 
ny. Niższy jest zarówno abonament, 


świattowodami i urządzeniami jak i koszt podłączenia. | 
optycznymi. Dzięki temu zi Szybkość działania sieci zależy | 

udało się poprawić od liczby korzystających z niej osób, 

jakość obrazu i dźwię- jednak praktycznie zawsze przewyż- i 

pś— ku oraz zwiększyć sza prędkość modemu. | 


liczbę dostępnych ka- M Więcej informacji znajdziesz w In- 


| naiów. Obecnie nikogo termecie: www.astercity.com.pl oraz 
| || już nie dziwi możliwość www.chello.pl 
! „| odbioru np. sześćdzie- | 
yć może wyda sż*|  sięciu programów tele- E 
ci się to niemoż- 279 wizyjnych i podobnej od 5 do 850 MHz — nie odbiera ani te- 
liwe, ale jeszcze | liczby audycji radiowych, — lewizor, ani radio). A więc można tam 
kilka lat temu przecięt- „a? | a ilość programów jesz- wepchnąć kilka innych rzeczy. Na przy- 


ny telewidz mógi „za- cze się zwiększy w no- kład usługi telefoniczne! To oczywiście 


chwycać” się jedynie woczesnych _ sieciach — wymaga nowych urządzeń w stacji czo- 
3-4 programami TV, chy- cyfrowych! i łowej oraz połączenia całości z centra- 
ba że dysponował anteną ; Kablówka umożliwiła lą telefoniczną, a także modernizacji 
satelitarną. To rozwiązanie WEF | też rozwój płatnych sieci. Tak przygotowana instalacja po- 
też miało jednak swoje | | telewizji  Kkodowanych zwala już na transmisję sygnału w obie 


(Canal+, Wizja TV czy 
HBO). Teraz nie musisz już 
'| wypożyczać kosztownych 


strony (co ci z telefonu, skoro nie moż- 
na z niego skorzystać!).Ale przecież nie 
da się wsadzić kabla antenowego do te- 


wady — oglądanie wszyst- 
kich interesujących programów wyma- 
gało nie tylko dużej anteny, ale i ciągłe- 


SURF>=201 
go jej przestawiania na kolejne satelity. | dekoderów, wystarczy  lefonu! Do kompletu użytkownik do- 
| e | odpowiednia opfata i ope- stał więc specjalny modem... 
Bbraz y Zz kabla | rator sieci odblokuje wybra= | ; s 
! i ny program. interne? rj FAMA ITOP 
RZOSPEEJJ| PMEGIMGE I IHNNG NOJGIY 


Rozwiązaniem tego probiemu okazała 
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ę się sieć telewizji kablowej. Do mieszka- dociera z anten sa- RSE: Tele ri7ją Skoro jest modem, to czemu nie 
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s nia szczęśliwca dochodził zwykły kabel  telitarnych oraz zwy- do mu waciko umożliwić dostępu do Internetu? Prze- 


antenowy, zapewniający odbiór kilku- 
dziesięciu programów. Co więcej, nie 


kłych (a czasami nawet bezpośrednio IU źó INdIU... 


i NI | A" cież wystarczy zmodernizować (znowu 
ze studia telewizyjnego) do urządzenia 


wydatki!) stację czołową i podłączyć 
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trzeba się było martwić, czy ktoś nie 
„zaopiekuje się” stojącą na dachu kosz- 


nazywanego stacją czołową. Tam też 
trafiają sygnały stacji radiowych. Stacja 


Operatorzy szybko zorientowali się, 
że używanie sieci tylko do transmisji 


serwery z szybkimi łączami z Siecią. 
W. ten sposób dosziiśmy do ofert naj- 


udostępniając łącze w lokalnych sie- 
ciach komputerowych. Należy pamię- 
tac, że takie działanie jesi zabronione 
i grozi likwidacją iącza! 

M Oczywiście można zgłosić opera- 
torowi chęć podłączenia większej 
liczby użytkowników do jednego 
łącza. Wiąże się to jednak z wyższy- 
mi opłatami. 

M Jakiekolwiek samowolne zmiany 
w instalacji sieci kablowej mogą 
spowodować likwidację podłączenia! 


zamówić wybrany film wraz z najdo- 
godniejszą godziną jego emisji. Korzy- 
stając ze specjalnej przystawki do 
telewizora, wybierasz odpowiednie 
opcje na ekranie i zamawiasz prywatny 
seans filmowy (jest to oczywiście 
dodatkowo płatne). Wkrótce możliwe 
będzie również podłączenie do sieci 
domowej instalacji alarmowej czy 
też np. wideotelefonu. Ale czy to jesz- 
cze będzie sieć TV kablowej? 


łu: 
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©) Stacja czołowa; 
© Sygnał telewizyj- | 
ny i radiowy z anten Ą 
oraz studia TV; 

(© światłowodowa 
sieć kablowa; 

© Modem kablowy | 
u użytkownika; 

© Przetwornik sy- 
gnalu + tradycyjna 
instalacja antenowa 


SEI towną anteną. | : czołowa wzmacnia sygnał oraz programów TV jest marnotrawstwem.  nowocześniejszych kablówek. Dzięki | 
Z] Jak funkcjonuje sieć kablówki? w bar- przetwarza go tak, aby nadawał się do Przecież te sygnały zajmują jedynie jednemu kabelkowi masz dostęp s | 
ZĘ dzo prosty sposób! Sygnał telewizyjny transmisji w sieci. Jak zapewne wiesz, „część kabla” (pewnych zakresów — np. — do wielu programów telewizyjnych i ra- + 
A - Ni pozę Pw | —— — diowych, usiug telefonicznych (zawiera- k: 
R Ll ll Srhema! nowoczesnej ciaej TV kahlnwaj jp zek jak 
Bó> = AL SUNMGMNAOE NUWUUŁEJI 17| SIGGI [EE NGMIE i kację rozmówcy) oraz szybkiego NY 
ż: Ni s rza ją z f j dostępu do sieci ze stałą opłatą. AZ 
OH u Szczęśliwcy mający dostęp do Poe eóe | i oroigdsyyoc I 
= Internetu przez kablówkę szybko zna- z oznaki | lewizji na życzenie (tv- : k Ę. 
Ś ć ) ikę szył © Centrala telefo- |] !ewizji na życzenie (tv-on-demand). Tu- ę 
= eżli sposób ma zmniejszenie opiai, niczna; taj, podobnie jak w kinie, możesz sobie 
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Chciałbyś zagrać ze znajomym z sąsiedniego 


* 


bloku w QUAKE i bez ograniczeń oglądać inter- 
netową telewizję? A może denerwuje cię wolny 
jak żółw modem? Czas pomyśleć o sieci! 


wać w Polsce osiedlowe sieci 

komputerowe (LAN). Bardzo czę- 
sto jest to jedyny sposób, aby — nie 
wydając zbyt wielkich sum — uzyskać 
upragniony dostęp do Internetu. Przy 
zastosowaniu takiego rozwiązania wy- 
sokie koszty podłączenia stałego iącza 
czy nawet usługi SDI (podzielone przez 
liczbę chętnych osób) stają się całkiem 
znośne. Nie bez znaczenia jest też fakt, 
że firmy oferujące dostęp do 
Sieci często wręcz żądają, 
aby chętni z bloku 


F oraz więcej osób zaczyna buda- 


Kupując kartę, 
warto nabyć mo- 
del posiadający 
gniazda obu stan- 
dardów: BNC ©) 
i Rj45 © 


się terminator 


Na każdym końcu sieci BNC musi znajdować 


Przewód BNC pomiędzy 
komputerami musi mieć 
minimum pół metra 


posiadają jedynie 
wyjścia RJ45 (dla 
kabla-skrętki) 

lub osiedla sami się zorganizowali 

i stworzyli odpowiednią 

instalację wewnątrz EET 

budynków. A więc przy- | 57 

pomnijmy kilka najważ- | EEN 


niejszych informacji 
dotyczących sieci. 


Dwa standar dy Najprostszy model kuba to wydatek sonód 300 złotych. 


i że ia spie 


Najpopularniej- 
sze karty sieciowe - 


=" 4 


ak ; ę Modele z większą liczbą gniazd oraz pracujące z szyb- 
sieć można zainstalo- kością 100 Mbitls są jeszcze droższe 


wać, wykorzystując dwa 

różne standardy okablowania (czyli, mó- 
wiąc prościej, rodzaje przewodów). Naj- 
prostszą oraz tańszą metodą jest 
skorzystanie z przewodów BNC. Aby 
połączyć komputery, nie musisz inwe- 
stować w żadne dodatkowe akcesoria, 
wystarczą odpowiednie karty, przewo- 
dy oraz tzw. trójniki z terminatorami. 


Po prostu łączysz komputery w tzw. 


fańcuszek szczęścia — od jednego do 
drugiego itd. Na końcach sieci 
umieszczasz terminatory: i gotowe. 
- Taka instalacja ma jednak ograni- 
> czenia. Pierwszym jest niewielka 
> prędkość przesyłania danych 

— tylko 10 Mbitów na sekundę. Dru- 


gim — duża podatność sieci na uszkodze- 


nie. WWystarczy w jednym miejscu 
przerwać kabel i już nic nie działa. 
Drugą możliwością jest instalacja 
przewodów typu „skrętka” (przypo- 
minają one trochę kilkużyłowy kabel 
telefoniczny). W tym przypadku po- 
trzebujesz nie tylko kart sieciowych, 
ale też tzw. koncentratorów. IMusisz 
też poprowadzić dużo więcej przewo- 
dów — każdy komputer trzeba osobno 
połączyć z hub'em. Jest to droższe 
i bardziej kłopotliwe, ale w zamian zy- 


— kosztuje bowiem 
około 50 złotych 


Trójnik pozwala na 
podłączenie kolejnych 
użytkowników 


z ET — ITW IE IE 


Karta sieciowa nie jest 
drogim urządzeniem 


Maksymalna długość sieci BNC wynosi 250 metrów 


skujesz prędkość do 100 Mbitówis. 

Uszkodzenie jednego kabla nie ma 

jednak wpływu na pracę reszty sieci. 
SIEĆ Z Siecią 

Aby podpiąć lokalną sieć do Interne- 
tu, musisz kupić komputer — po 
prostu ktoś musi zająć się obsługą 
przepływu danych z PC użytkowni- 
ków do Internetu i z powrotem oraz 
zabezpieczeniem sieci przed atakami 
hakerów oraz wirusów. Do tego celu 
można użyć nawet słabego komputera 
z niewielką ilością pamięci, np. AMD 
K6 350 z darmowym systemem Linux. 
Dopiero do niego podpinasz łącze 
stałe, modem kablowy albo SDI. 

Aby połączyć kilka komputerów (np. 
znajomych z tego samego bloku), nie 
trzeba stawiać serwera. WW przypadku 
instalacji BNC wystarczą karty siecio- 
we i przewód. Taka sieć w zupełności 
się nada, aby grać w gry w trybie wie- 
loosobowym, jednak może nie podo- 


uma, F k= 


SĘ typu „gwiazda”. Serwer (A) połą- 
czony jest z komputerami oddzielnymi 
przewodami typu „skrętka” 


BNC możliwe są tylko konstrukcje typu 
„łańcuszek szczęścia” 


Słowniczek 


E LAN (Local Area Network) 

Ta nazwa określa lokalną sieć kom- 
puterową, łączącą od kilku do 
kilkuset komputerów znajdujących 
się w siosunkowo niewielkiej od 
siebie odległości. W praktyce sieć 
lokalna obejmuje urządzenia znajdu- 
jące się w jednym lub kilku 
budynkach. 


E Przewód BNC 


Kabel przypominający z wygiądu | 


zwykły przewód antenowy, służy do 
łączenia ze sobą komputerów 


wyposażonych w starsze karty | 


sieciowe BNC. 


m Mbit (Megabii) 
Jednostka określająca szybkość 
przesyłania danych w sieciach 
lokalnych. Jeden Megabit to 1024 
kbit. Najpopulamiejsze Karty i sieci 
pracują z prędkościami 10 lub 
100 Mbitów. 


M Hub 

Nazywany inaczej koncentrałorem, 
jest elemeniem sieci wykorzystującej 
kable typu skrętka. Jego działanie 
można porównać do funkcjonowania 
rozdzielacza, pozwala on łączyć ze 
sobą wiele Komputerów i rozbu- 


dowywać siec. 


Ei Fast Ethemet 

Sieci pracujące z szybkością 10 Mbit 
nazywane są populamie siecią 
Eihernet.. Pracujące w Siandardzie 
100 Mbitów — Fast Ethemet (szybki 
Ethemet). 


Nawet łącząc dwa 
komputery, musisz 
użyć trójników! 


Tak, tu też musi 
znajdować się 
terminater! 


Tekst: R.]., Yackoo!”; Zdjęcia: materiały prasowe Motorola, Toshiba 
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anim jednak wpadniesz w szał za- 
74 kupów, musisz przemyśleć każdy 
swój krok. Wiadomo, pieniędzy 
nigdy za wiele, a wszystkie moderniza- 
cje są zazwyczaj bardzo kosztowne. 
Powinieneś więc odpowiedzięć sobie 
na pytanie, do czego będziesz głównie 
używał swojego PC. Inne zakupy po- 
winni przecież zrobić miłośnicy szyb- 
kiej akcjj w QUAKE, a inne osoby, 
które chcą komponować muzykę. 
Monitor 

Przy modernizacji komputera nie 
oszczędzaj na monitorze, gdyż jest to 
zakup przynajmniej na kilka lat. Moni- 
tor 14-calowy warto wymienić na lep- 
szy. Większość gier i programów 
działa w wysokich rozdzięlczościach, 
a zalecana rozdzielczość w przypadku 
monitorów 14' wynosi tylko 640 
x 480 punktów. Lepsze modele działa- 
ją co prawda w wyższych rozdzie|- 
czościach (np. 800 x 600 czy 1024 
x 768), jednak odbywa się to kosz- 
tem mniejszej częstotliwości od- 
świeżania obrazu. A właśnie od 
tego zależy zmęczenie oczu pod- 
czas pracy z komputerem. 

Monitory 15-calowe oferują roz- 
dzielczość i częstotliwości odświeża- 
nia obrazu, które w zupełności 
wystarczają do codziennej pracy 
z komputerem. Na lepszych modelach 
bez problemu uzyskasz rozdzielczości 
1024 x 768, choć wielu producentów 


15-calowy monitor to dzisiaj absolut- 
ne minimum! Warto jednak rozejrzeć 
się za czymś większym... 
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Propozycja dla oszczędnych i wyma- 
gających: procesor Duron AMD! Za | 
stosunkowo niewielkie pieniądze twój 

| komputer będzie pracował szybciej 


Pamięci nigdy za 
dużo! Ta reguła po- 
twierdza się 
zwłaszcza przy pra- 
- cy w Windows. Warto 
kupić co najmniej 
128 MB RAMu | 


/ 


zaleca pracę w roz- 
dzielczości 800 x 600 jako optymalną 
dla tej przekątnej ekranu. 

Nowy monitor 15-calowy możesz 
kupić już za 650-750 zł. Przystępne są 
także ceny monitorów 17" (950-1300 
zł), które znacznie zwiększają komfort 
pracy i zabawy. 


Procesor 


Procesor jest sercem komputera, to 
on decyduje o jego szybkości i wyko- 
nuje większość obliczeń. Ceny tego 
podzespołu są obecnie dość niskie, np. 
Pentium [il 700 MHz — 790 zł., Pentium 


> II 700 MHz — 570 zł. Procesory Cele- 


ron i Celeron Il są średnio o 100-300 
zł tańsze. Obecnie niezbędne mini- 
mum to Pentium III 550MHz (ok. 

550 zł), ewentualnie Celeron 
lub AMD Duron o podobnych 
możliwościach. Ceny tych 
dwóch ostatnich nie są wygóro- gi] 
wane. Jeśli masz większy zapas |=! 
gotówki, możesz pokusić się 
o AMD Athlon lub najszybsze mo- 
dele Pentium III. 


Płyta główna to jeden z najważniej- 
szych elementów komputera: na niej 
umieszczasz kartę graficzną, muzycz- 
ną, pamięć RAM, procesor i inne 
podzespoły. Na jej zakupie nie 
warto oszczędzać, gdyż dobrze do- 
brany model powinien ci wystar- 
czyć nawet na kilka lat. 

Przy wyborze płyty głównej 
zwróć uwagę przede wszystkim na 
to, jakie typy procesorów obsługuje 
oraz jakie są możliwe częstotliwości 
pracy szyny głównej (FSB). Płyty głtów- 
ne posiadające szynę pracującą 
z częstotliwością 100 MHz to obecnie 
standard. jednak zdecydowanie lepiej 
kupić płytę z szyną o częstotliwości 
przynajmniej 133 MHz lub wyższą. 
Dzięki temu twój komputer będzie 
pracował szybciej, a w przyszłości 
w pełni wykorzysta możliwości no- 
wych procesorów. 

Każda płyta posiada chipset, czyli 
układ scalony, który decyduje o tym, 
jaki typ procesora będziesz mógł uży- 
wać, a także odpowiada za współpracę 
wszystkich elementów komputera. 
Godny polecenia jest chipset BX firmy 
Intel. jest stabilny i bez problemów 
współpracuje z procesorami Pen- 
tium Ill, Pentium II i Celeron. Piyta 
z maksymalną częstotliwością szyny 
głównej 133 MHz i wyposażona 
w chipset BX kosztuje ok. 550 zł. 

Z płyt dla procesorów Pen- 
tium IIlll/Celeron warto wymienić te 
z chipsetami VIA Apollo Pro, Intel 810 
oraz Intel 815. Oferują one szybszy 
kontroler dysków, umożliwiają wyko- 
rzystanie większej ilości pamięci RAM 
i uzyskanie wyższych częstotliwości 
pracy szyny głównej. istnieje kilka wer- 
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Leny gieldowe 


R SZIEPNABYNCJOWI PN 

Gigabyte GA-7ZM c PAU | 
PcChips M807 380 zł 
MEITRWENZE IU 450 zł 


Płyty ze złączem Socket 370 

Abit VHó-li,ATA/100 460 zł 

LETEJASJ ZP 4 490 zł 
BZ ZY! 500 zł 


masie-E"js'/ 

AMD Duron 700 MHz 
AMD Duron 750 MHz 
AMD Duron 800 MHz 
AMD Duron 850 MHz 


Pa.TUr A | 
270zł 
ERIINraj 
430 zł 


Intel Celeron 700 MHz 
Intel Celeron 766 MHz 
Intel P III 600 MHz 


ELJUra | 
EPAUA | 
520 zł 


AMD Athlon 750 MHz 
AMD Athlon 800 MHz 


EE Ur A | 
540 zł 


(ceny z początku kwietnia) 


Dobra, szybka płyta główna dla 
AMD Durona to wydatek nie 
mniejszy niż ok. 550 złotych. 
Oczywiście cena zależy od możli- 
wości płyty głównej oraz jej pra- 
ducenta, Firmowe konstrukcje są 
znacznie droższe 
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Nie musisz biegać = 
po mieście! Ceny in: 
akcesoriów można 
sprawdzić w Inter- 
necie — np. pod 
aresem ** 
www.wpk.waw.pl KAR 


GENE CIEMNE 


z leźć się na płycie, jest 
AGP, jmniej 


AGF Fra 
DDR. AGP 
SDRAM 


przynajmniej 

w wersji 2x (najle- 
piej 4x). Wszystkie 
nowe karty graficzne 
wykonane zostay 

bowiem w tym 


informacje ze s wiata 
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sji każdego z tych chipse- 
tów i plyty główne w nie wyposa- 
żone często oferowane są razem 
z wbudowaną na stałe kartą graficzną 
bądź muzyczną. Konstrukcje te są co 
prawdą nowsze od płyt głównych 
z chipsetem BX, ale nie zawsze dobrze 
współpracują z innymi urządzeniami. 
Zwłaszcza modele płyt głównych posia- 
dające wbudowane karty graficzne po- 
trafią sprawić niemiłe niespodzianki. 
Najpopularniejsze płyty dla procesorów 
AMD, modele wyposażone w chipset 
VIA KT133, kosztują ok. 530 zł. 

Przy wyborze płyty zwróć takie 
uwagę na ilość i typ slotów. Na płycie 
muszą być sloty PCI (minimum pięć). 
Jeśli posiadasz starsze karty (np. 
dźwiękową) wykonane w standar- 
dzie I$A, zwróć uwagę, czy nowa 
płyta główna posiada takie gniazda. Za- 
stanów się jednak, czy przy okazji wy- 
miany płyty nie zastąpić znacznie 
wolniejsze karty ze złączem ISA karta- 
mi wykonanymi w standardzie PCI. 
Ostatnim gniazdem, które musi zna- 
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Niekiedy sprzedawcy kompietnie 
iie znają się na lym, co Sprzedają 
LISEERSOJRENEL EPAGIAONARA ZE 
możliwościach  podelrza- 
WERE: sprzętu. A potem oKazu 
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ceśórami AMD albo 


zakuDy wybrac 


standardzie! 
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Gdy masz już 
wspaniały moni- 
tor, szybki proce- 
sor oraz płytę 


Lód, m, główną, a twój 
| NS [Rf komputer na- 
waży Er AL AQE: i Fa dal pracuje 

= ospale, oznacza 


to, że posiadasz zbyt mało pa- 
mięci RAM. Obecnie 
najpopularniejsze 

są pamięci RAM 

w - modułach 
A typu DIMM 

+5, | większość no- 
= wych płyt posia- 
da gniazda tego 
typu. Ostatnio dużą 
popularność zdobywają 
również pamięci DOR RAM, 

ale są one dużo droższe, 
a w przypadku ich współpracy 
z procesorami średniej klasy, zysk na 
szybkości nie będzie zbyt duży. 

64 MB RAM to obecnie absolutne 
minimum, jednak o wiele lepiej wy- 
brać 128 MB RAMu (cena ok. 210 zt). 
Zwróć też uwagę na maksymalną czę- 
stotliwość, z jaką może pracować 
pamięć. Najlepiej kupić moduły pracu- 
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dysk kupisz, tym mniej zapłacisz za każ- 
dy 1 MB, np. dysk o pojemności 10 GB 
kosztuje ok. 430 zi, a 20 GB — ok. 500 zł. 

Zakup karty graficznej obsługującej 
obecne standardy 3D uprzyjemni ci 
chwile spędzone przed komputerem. 
Jeśli twoja płyta główna ma slot AGR 
kup kartę posiadającą takie właśnie 
złącze. Jeżeli jednak posiadasz płytę 
z PCI, to zastanów się nad wymianą jej 
na model z AGP. Karty graficzne wyko- 
nane w standardzie PCI są po prostu 
o wiele wolniejsze, a poza tym 
nowe modele pojawiają się prawie wy- 
łącznie w wersji AGP. 

Ze względu na stosunek ceny do jako- 
ści warto nabyć produkt z procesorem 
firmy Nvidia — karty z rodziny TNT2 lub 
model z serii GeForce 2. Najtańsza, 
dość dobra karta PCI, to RIYA TNT2 
Mó4 — kosztuje ok. 220 zł. Spośród kart 
PCI najlepsza jest RIVA TNT2 ULTRA 
(ok. 510 zł). Jednak za podobną kwotę 
można kupić o wiele szybsze karty 
AGP. Modele z procesorem GeForce2 
w wersji MX kosztują ok. 500 zt. Dla 
wymagających przeznaczono zs 
GeForce? GTS — ok. 1 400zł. 

Teraz już wiesz, że skompletowa- 
nie wszystkich elementów kompute- 
ra tak, by działały prawidfowo, wcale 
nie jest takie proste. Ale trening czyni 


mistrza. A gdy już ci się uda, czeka cię 8 A> 
wiele przyjemnych dni i wieczorów =*E 


spędzonych w towarzystwie twojego 
kochanego peceta. WWarto więc trochę 
się pomęczyć | przeprowadzić kom- 
pleksowy remont komputera. 


jące z częstotliwością 133 MHz, tym £Ę GEE 


bardziej, że różnica cenowa jest nie- 


wielka — ok. 20 zł między pamięcią =4mE 


100 MHz a 133 MHz. 
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Brakuje ci jeszcze dużego dysku twar- 
dego i dobrej karty graficznej. Qczywi- 
ście im większy i szybszy dysk, tym 
lepiej. Minimum to dyski 10 GB, a i ta 
pojemność szybko może okazać się nie- 
wystarczająca. Pamiętaj, że im większy 
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io więc, aby uniknąć klopotów, na 
; | pre ŚŚ ya 
się z KIMS ZalUlanym 


| znającym Się na sprzęcie 


Dysk twardy powinien być pojemny 
i szybki. Nie warto kupować napędu 
mniejszego niż 10 GB, bo szybko za- 
braknie ci na nim miejsca. Warto też 
wybrać działający w standardzie ATA- 
100 (będzie szybszy) 


% c= 


Wymieniając napęd CD-ROM na 
nowszy, zastanów się, czy bardziej nie 
opłaci ci się kupno DVD-ROM'u lub 
nagrywarki 


R. 

GhiEF FZY ra gaz d 
| 

KUPIE Wy Lź, CJ NIE? 


$, Wiele osób: „ratuje” stary sprzęt, 
wymieniając sam procesor. Niestety, 
zakup AMD K6/550 MHz jest tylko 
przedłużeniem agonii. W ostaleczno- 


ści | tak trzeba będzie kupić nową 


piytę główną... 


© Jeśli masz mniej gotówki, wybierz 


tańszy mode! AMD Durona i porząd- 
ną płytę główną. Za jakiś czas bę- 
dziesz mógł zamienić procesor na 
szybszego Athlona. 


68 Wielu producentów umieszcza na 
płycie kartę dźwiękową lub graliczną. 
Ta pierwsza, choć zwykle bardzo 
przeciętna, może się przydać. Ta 
druga zwykle jest tylko dodatkowym 
problemem! 


EM Czasy, gdy ceny gieldowe były | 
co najmnej 2-krotnie niższe od Skle- - 


Z Zakopanego do Gdańska. 


© Szybki CD-ROM to marzenie wie- 
lu użytkowników. Ale napędy działa- | 
jące z szybkościami x50 i: więcej | 


potrafią... niszczyć płyty! 


© Coraz popularniejsze są pamięci | 
133 Mhz, ale sprzedawcy czasem 
próbują „wepchnąć* nabywcy starsze | 


100 MHz! 


© Pamiętaj, że ceny sprzętu rosną 
przed świętami i innymi okresami 
wzmożonych zakupów (np. Komu- 
nie). Warto więc troszkę poczekać 


i kupować taniej. 


i niat 
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powych, już dawno minęły, obecnie | 
różnica jest naprawdę niewielka. 


[M Giełda okazuje się jednak po- 
mocna, gdyż w jednym miejscu 
można porównać ołerty kilku firm. 


i Przed zakupem warto sprawdzić, 
czy firma ma oficjalną siedzibę, nu- | 
mer NIP oraz REGON. zyskasz | 
pewność, że iirma istnieje i nie trud- | 
ni się tylko nabieraniem klientów. 


Mm Przeczytaj uwaznie warunki gwa- 
rancji. Może ona wynosić tylko 
d miesiące, a nie rok! 


M Sprawdź też lokalizację serwisu, 
aby nie okazało się, ze uszkodzoną 
kartę graficzną musisz przesłać np. 


Dobra Karta | 

graficzna też się przyda. | 

Geforce3 jest jeszcze za drogi, ale | 
GeForce? można kupić za 850 zł, a | 
GeForce2 MX za 450 zł | 
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jeśli nie potrzebujesz wielofunkcyjnego, niczym 
| kofo gospodyń wiejskich, MŚ Media Playera, 


zazmi z 


[EMLELET-=-M 


odpowiednika komercyjnego 
programu, Dzięki temu zaosz- 
czędzisz nawet kilkaset złotych. 


w 


Każdy z nas musi od czasu do 
czasu napisać jakiś tekst i pod- 
liczyć coś w arkuszu kalkulacyj- 
nym. Zazwyczaj wykorzystuje 
się do tego pakiety biurowe ty- 
pu MS Office. Niestety, koszt 
zakupu takiego zestawu jest 
bardzo wysoki i sięga kilku ty- 


. sięcy złotych. Czy zatem prze- 


ciętny użytkownik skazany jest 
na dożywotnie używanie syste- 
mowego WordPada! Nieko- 
niecznie. Istnieje spora grupa 
darmowych programów mosą- 
cych zastąpić drogiego konku- 
renta. Najważniejszym z nich 
i najbardziej rozbudowanym 


rakuje ci podstawowych progra- jest StarOffice firmy Sun. Podobnie jak 
mów, a niektóre pliki w ogóle _ Office Microsoftu, jest on kompletnym 
nie chcą się otwierać! Trzeba _ pakietem biurowym zawierającym mię- 


zacząć powoli „zbierać” wszystkie dzy innymi edytor tekstu, arkusz kalku- 
potrzebne elementy. lacyjny oraz programy do obsługi 

Po świeżej instalacji Windows na- _ Internetu. Ogromną zaletą StarOffice 
prawdę można się przestraszyć. jest także to, że potrafi on bezproble- 
Wszystko chodzi bardzo szybko /mowo odczytywać i zapisywać doku- 
(przez 2 miesiące...) i brakuje niezbęd-  menty stworzone przy pomocy 


nych programów. Od czego więc za- 
cząćł Przede wszystkim zastanów się, 
co tak naprawdę będzie ci potrzebne, 
a potem poszukaj w Sieci darmowego 


*+ Nadmiar oprogramowania bywa 
dla Windows wręcz zabójczy. Po za- 
instalowaniu wszystkiego, co tylko 
wpadnie ci w ręce, możesz się prze- 
Konać, że system bardzo zwolnił al- 
bo zaczął się dziwnie zachowywać. 
* Aby tego uniknąć, słosuj następu- 
jacą zasadę: instalujesz tylko to, co 
niezbędne. Jeśli czegoś nie potrze- 
bujesz — po obejrzeniu i testach odin- 
stalowujesz natychmiast z dysku 
twardego twojego komputera. 
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programów M3 Office. Umoż- 
liwia to przenoszenie danych 
stworzonych np. w szkole na kom- 
puterach wyposażonych w produkt 
Microsoftu. Program Suna jest dostęp- 
ny za darmo i, co najważniejsze, w pol- 
skiej wersji językowej. W. Sieci 
znajdziesz jeszcze włęcej darmowych 
edytorów i arkuszy kalkulacyjnych, ale 
nie dorównują one swoją funkcjonal- 
nością produktom Microsoftu i Suma. 
Konkurencją dla Microsoftu może 
być także... sam Mierosoft. Zamiast 
drogiego i nie do końca wykorzysty- 
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RealPlayer jest niezbędny, jeśli np. chcesz oglą- 
| dać filmy w Sieci (Big Brother live itp.) 
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Po co wydawać majątek na MS Worda? Darmowy StarOffice w zupełności zaspokoi 


nawet bardzo wygórowane wymagania użytkowników 


wanego Office'a, za- 

wsze można kupić 

znacznie tańszy M$ 

Works. jest mniej skompliko- 

wanym, ale równie funkcjonalnym 

zestawem oprogramowania przezna- 
czonego dia domowego użytkownika. 
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Ma dnunie: RN7PI 1 
Z tym tematem kojarzą się przede 
wszystkim gry, ale rozrywka to także 
pliki multimedialne zawierające obraz 
lub muzykę. Do ich otwierania można 
używać systemowego odtwarzacza, za- 
zwyczaj jednak nie jest to najlepsze 
rozwiązanie. Zajmuje on dużo miejsca, 
jest powalny i ma do- 
ze syć kontrowersyjny 
wygląd. Można go za- 
” stąpić prostymi i sku- 
tecznymi programami. Do 
odtwarzania wszelkiego ty- 
pu plików dźwiękowych 
przydatny jest zwłasz- 
cza WinAmp. Mały, 
prosty w obsłudze, do- 
skonale sprawdza się nawet 
na słabszych komputerach. Ponadto, 
dzięki systemowi skórek, każdy może 
dostosować jego wygląd do własnych 
upodobań. Podobnie wygląda sytuacja 
z filmami 
w. standardzie 
mpg. "Zamiast 
systemowego | 
playera można | 
wykorzystać 
maleńki progra- 
mik XingMPEG, 
który doskona- 
le spełnia swoje 
zadanie. W In- 
ternecie można 
się także spo- 
tkać z plikami 
Real, służącymi 
zazwyczaj do szybkiego przesyłania 
dźwięków lub obrazów przez Sieć. Aby 
z nich skorzystać, trzeba zainstalować 
program RealPlayer, który dodatkowo 
może służyć do odsłuchiwania Mp3 
i innych plików dźwiękowych. 
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Pracując z komputerem, będziesz spo- 
tykał się z wieloma typami plików. 
Część z nich Windows otworzy przy 
pomocy dołączonego oprogramowania. 
Aby móc korzystać z innych, sam bę- 
dziesz musiał poszukać dodatkowych 
aplikacji. Najczęściej spotykanymi plika- 
mi są dokumenty tekstowe oraz pliki 
stron internetowych. Pierwsze z nich 
możesz spokojnie przegłądać i zmieniać 
przy pomocy obecnego 


Gdy już zgromadzisz wszystkie niezbędne pro- 
gramy, możesz wreszcie zacząć ich używać 
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Do tworzenia grafiki niezbędny jest biosa A zró iczny (ale odkrywcze!). Ten 
w Windows nie nadaje się prawie do niczego, musisz więc zdobyć lepszy, np. Gimp 


w każdych Windows WordPada. Do 
pisania bardziej skomplikowanych tek- 
stów postaraj się o jakiś większy edytor 
tekstu (np. darmowy StarWWriter z pa- 
kietu StarOffice). Strony internetowe 
można przeglądać przy pomocy stan- 
dardowego Internet Explorera lub 
doinstalowując 
inny program 
np. Netscape — 
tutaj największą 
rolę odgrywają 
własne przyzwy- 
czajenia. Pliki 
graficzne potrafi 
otwierać i edy- 
tować systemo- 
wy Paint — za- 
zwyczaj spraw- 
dzi się, jeśli bę- 
dziesz chciał 
obejrzeć jeden 
obrazek. Jeśli natomiast często ogłądasz 
spore kolekcje zdjęć, powinieneś 
zainstalować jakąś przeglądarkę, np. 
ACDSee. Umożliwia ona oglądanie mi- 
niaturek kilku plików jednocześnie, 
przechodzenie pomiędzy obrazkami 
w jednym katalogu i wiele innych funk- 
cji, których Paint po prostu nie posiada. 
Jeśli natomiast zamierzasz przetwarzać 
zdjęcia czy tworzyć fotomontaże, za- 
opatrz się w jakiś fotoedytor. Może to 
być np. Microgrfx Picture Publisher czy 
doskonały i darmowy Gimp. Większość 
plików multimedialnych można otwie- 
rać Odtwarzaczem Multimedialnym, ale 
do słuchania muzyki najlepszy jest jakiś 
mniejszy program, np. WinAmp. 
Ściągajac coś z Internetu, często na- 
trafisz na pliki upakowane w standar- 
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| Ktoś spakował pliki? Nie ma co wpadać w panikę, 


wystarczy potraktować je Winźipem 


jakąś przeglądarkę graficzną 


Aby s jobodnie oglądać Sbrażki | i zdjęcia, musisz Z2dCbYć 


dzie zip czy rar. Aby móc z nich skorzy- 
stać, musisz je rozpakować. Tutaj do- 
skonale sprawdzą się WinRar i WinZip. 

Wszystkie darmowe programy najle- 
piej ściągnąć z Internetu. Niektóre 
z nich są jednak dosyć obszerne, więc 
aby zaoszczędzić czas i pieniądze moż- 
na szukać ich na płytach dołączanych 
do czasopism komputerowych. 


|-EETuiGR la SZ „add ZD | 1X 
Ele wew fZelńmą Hep 

3 ajm" 
ah zjz] =<k w u E2A| 


x U II MOCE 


EE Player to dosyć prosty 


p Fi 
zGóWY Ki GTYJREL 


4 
m, Haze zj 
ZUM (M | |) 


j l | "Fl z E 
| m EEE EMI ACETUE ZJ 


+ +doc, * Iii, *dxt — dokumenty tek- 
stowe — dowolny edytor tekstu, np. 
MS Word, StarWriter 

+ *xl, *xls, *xit — pliki arkusza kalku- 
lacyjnego —MS Excel lub StarCalc 

s *. html, *.htm — strony internetowe — | 
przeglądarka internetowa, np. 
Netscape lub Intemet Explorer 
+ "bmp, *.jpg, jpeg, *.bt, "tif, *.gif, 
*.8DS, ".piIG — pliki zawierające graii- 
kę — dowolna przeglądarka obrazków 
np. ACDSee lub GCViewer lub pro- | 
gram graficzny, np. systemowy Paint 
+ *.avi, *.mpg, _mpeg, *.mov, *.dat — 
pliki z filmami = systemowy odtwa- 
rzacz multimedialny lub np. Xing-M- 
PEGPleyer. Dla plików „mov 
QuickTimePlayer | 
+ *.mp3, *.wma, *.wav, *.mod — pliki 

dźwiękowe — odtwarzacz dźwiękowy. 


np. WinAmp lub _ systemowy | 
odtwarzacz muliimedialny | 
++ *rar, "zip, *.arj, lha — archiwa 


z upakowanymi Kanie odpowiedni 
WinRar. Winzip lub np. Power Archiver 
+ *ra, *.1m — pliki Real zawierające 
multimedia — RealPlayer 


Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjęcia: StockByte, archiwum Wyd. Bauer 
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Tweje zdjęcia z imprezy 
czy wakacji wydają ci się 
nudne... Możesz 

dodać im polotu, łącząc 
je w zabawny komiks. 
Wystarczy do tego 
zwykły edytor Word 


ord jest doskonałym (prawie...) 
W programem do pracy z tek- 

stem. Jego zaawansowane funk: 
cje pozwalają także na łączenie tekstu 
z grafiką i zdjęciami. Przy ogromnej 
dawce dobrej woli można nawet wyko- 
rzystać go jako program do amator- 
skiego komputerowego sidadu tekstu. 
Do rozpoczęcia zabawy będziesz 
przede wszystkim potrzebował obraz- 
ków „przeniesionych do komputera. 
Zdjęcia możesz zeskanować lub do ich 
zrobienia wykorzystać kamerę interne- 
tową (będą miały wtedy gorszą jakość, 
ale za to uzyskasz je o wiele taniej i, 
co także istotne, szybciej). VW niektó- 
rych zakładach fotograficznych można 
zamówić odbitki także w postaci elek- 
tronicznej, na dyskietkach lub płytce 
CD. Do „produkcji” komiksu najlepiej 
używać pliki w formacie |PG, mają 
ane bowiem dobrą jakość i są 
mniejsze od np. plików BMP o tej samej 
rozdzielczości. 


1. ADRZLEŃ REY 


Tworzony przez ciebie komiks zajmie 
trochę miejsca, dlatego warto poszerzyć 
obszar roboczy, zmniejszając marginesy. 


Otwórz menu „Plik”, a następnie „Usta- 


wienia strony...”. Szerokość wszystkich 
SBE paeecÓw ustaw na AŻ Em 


Potrzebne ci będą opcje służące do 
przetwarzania grafiki. Odpowiednie pa- 
ski narzędzi dodasz, otwierając menu 
„VVidok”, a następnie „Paski narzędzi”. 
Zaznacz „Rysowanie” i „Rysunek”. Na 
dole okienka VVorda powinny pojawić 
się nowe ikonki. 
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Darek abserwuje Marka 
i Agnieszkę z ukrycia, Jest 
pewien, że dziewczyna 
Limawia się z innym. 
Postanawia się zemścić! 


| 


ii 


Word ma - specjalne 
służące do tworzenia ozdobnych napisów. 
Znajdziesz je w menu „Wstaw /„Rysu- 
> zoo Art... Do wyboru masz 
sporą liczbę różnych metod wyświetlania 


narzędzie 


Po wybraniu czcionki pozostaje ci jedy- 
nie wpisać tytuł oraz dobrać najwłaściw= 
szy krój i wielkość liter. Po wciśnięciu 
„OK”, otrzymasz gotowy tytuł. 


Niestety, nie mogę się z tobą 
spotkać. Muszę odwiedzić 


chorą przyjaciółkę... 


Jesteś naprawdę 
super. Bardzo mi na 
tym zależało. 


Nie ma sprawy, dla mnie 
to przecież drobnostka! 
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Szkoda. Mialem nadzieją, 
że skoczymmy na „Szalone 
Hamburgery". Cóż, trudno. 


- „i zapamiętaj sobie, 
że ona jest moja!!! 


( AUUUU! Zaczekaj, 
| wszystko ci wyjaśnię! 


Jeśli jeszcze nie jesteś całkiem zado- 
wolony z wyglądu tytułu, możesz go 
zmodyfikować na wiele różnych spo- 
sobów. Przy pomocy otaczających go 
kwadracików możesz zmienić wiel- 
kość czy np. kąt pochylenia liter. Aby 
dokonać bardziej radykalnych zmian, 
skorzystaj z opcji „Kształt obiektu | 
WordArt” znajdującej się na nowo | 
otwartym pasku narzędzi („WWord- 
Art"). Pozwoli ci ona na dowolną mo- 
dyfikację twojego tytułu. 


Nadszedł moment, by zacząć umieszczać 
poszczególne zdjęcia. VW tym celu skorzystaj 
z opcji „WWstaw”/„Rysunek”/,Z pliku...”. jeśli 
wybrana fotografia będzie za duża (lub za 
mała...), jej rozmiar możesz zmienić, pocią- 
gając za jeden z kwadracików znajdujących 
się na jej rogu. Pozwoli ci to także dopaso- 
wać do siebie poszczególne obrazki. VW ten 


żać lub poszerzać rysunek. Możesz też do- 
dać śmieszne efekty przypominające obraz 
w krzywym zwierciadle. 
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6. Dymki 


Fotografie zostały już ułożone. Nie 
wydaje ci się, że czegoś brakuje? Oczy- 
wiście, każdy komiks powinien mieć 
dymki. Znajdziesz je na dolnej listwie 
z ikonkami. Otwórz „Autokształty”, 
a następnie „Objaśnienia”. Do wyboru || 
maszt kilka podstawowych kształtów || 
(między innymi chmurkę, prostokąt...).  ZŻŻŁŻŻŻŁŻŻŻtŁŻLL-LL | 
Po wybraniu odpowiedniego kształtu, | 5 xt ifl_— jpoz zem w --. 
wystarczy, że wskażesz miejsce na zdję- 

Aby oddzielić fotografie, warto oto- ciu, a pojawi się w nim stosowny dymek. Kwadracikami po bokach możesz regulować jego 
czyć je ramkami. Otwórz „Far- wielkość, dodatkowo przy pomocy żółtego kwadracika możesz przesuwać czubek dymku 
mat /„Obramowanie i cieniowanie...". tak, aby dostosować go do położenia postaci na obrazku. 
Następnie z opcji po lewej stronie 
wybierz „Ramka”. jej szerokość powi- | —— —— ———— [kn 
nieneś ustawić na „1 i 1/2 pt”. Wciśnij 


we. PasĘ j) zKi 
nnn  MZEAROMDISY 8. Dodatkowe obrazki 
— EW ROAR ETEE Podobnie wykonasz podpisy pod obrazkami. Skorzystaj Także w menu „Autokształty” znajdują się dodatkowe 
JEdaaK UWE WERE CEC z opcji „Autokształty” /„Gwiazdy i wstęgi” i rozmieść obrazki. Rozwiń „Kształty podstawowe” i wybierz 
wybrane wstęgi w odpowiednich miejscach. potrzebną figurę. Kliknij na zdjęcie i gotowe. 
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A teraz odwal cios | 
pędzącego bizona! 


Marek wycho- 
dzi z pojedyn- 
ku lekko 
sponńiewierany, 
ale jednak 
rad A AR 


9. czcionka 110. Kolory 


* Coza idiotyzmy! 1 Teraz wystarczy już tylko dobrać odpowiednią czcionkę Wnętrze dymków czy serduszek możesz wypełnić do- 
ja i Marek? Jesteś | (korzystając z opcji na pasku REA wolnym kolorem. Wystarczy, że zaznaczysz kolorowany dy- 
żałosny! GE TR WEG Ea p aaędia Tb Go PORĘ | mek, a następnie wybierzesz z dolnej listwy ikonkę „Kolor 

= poci AOTYZ wypełnienia”. Zamiast pojedynczego koloru, dymek można 

> B Sa PREZ śk = a Ę . * także wypełnić teksturą lub obrazkiem. W tym celu w opcji 
3 „Kolor wypełnienia” wybierz „Efekty wypełnienia”. 
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' mzmówić się z Agnieszką 
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Kiedy skończysz, pozostaje zgrać efekt twojej pracy na dysk. 
Teraz możesz go wydrukować lub PE! mailem do znajomych. 


I wszystko staje się już jasne. Cale szczęście, „Jm nna = ź ——e 
Marek nie gniewa się na zazdrośnika Darka enck f 61 


Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjęcia £ fotostory R.|.„Yackool" 
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Na ekranie PC dzieją się 
naprawdę ciekawe 
rzeczy. Czasami jest to 
niesamowita scena 

w grze, a innym razem 
śmieszny komunikat 
Windows, np. o stacji 
dysków z 200 megową 
dyskietką... 


ulotne... Można je jednak uwiecz- 

nić, wykonując zrzut ekranu! 
Przechwycenie jego zawartości nie jest 
wbrew pozarom takie proste. INajła- 
twiej byloby po prostu sfotografować 
monitor, jednak jest to metoda o tyle 
prosta, co nieskuteczna. Z powodu 
stosunkowo niskiego odświeżania 
obraz będzie zamazany i nieczytelny. 


U jestety wszystkie te cuderńika są 


Pozostają więc jedynie „metody 
programowe. 

Wiennrańna Winiowe 
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Przy robieniu zrzutów pulpitu naj- 
prościej skorzystać z przycisku „Print 
$creen'. Znajduje się on na każdej kla- 
wiaturze tuż nad klawiszem „Insert”. 
Zapis ekranu w postaci bitmapy 
zostanie umieszczony w schowku. 
Teraz wystarczy tylko uruchomić jaki- 
kolwiek program graficzny (np. syste- 
mowego Painta), wybrać „Wstaw” 
i gotowe. Irzeba jedynie zapisać zrzut 
jako zwyczajny plik graficzny. Niestety, 
metoda ta nie sprawdza się w kilku 
przypadkach. Jeśli chciałbyś wykonać 
zrzut pulpitu z okienkiem odtwarzacza 
jakiegoś filmu (np. w formacie AVI, 
MPG czy z płyty DVD), to zamiast 
oczekiwanej sceny na przechwyconym 
obrazie zobaczysz jedynie jednokolo- 
rową plamę. Także większość gier nie 
pozwala na wykonywanie zrzutów 
ekranowych przy użyciu przycisku 
„Print $creen*. Jak więc złapać ekran 
z ulubionego poziomu w DIABLO 2: 
MVystarczy skorzystać ze specjalnego 
programu, który poradzi sobie nawet 
z najbardziej upartą grą czy odtwarza- 
czem wideo. 
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na wielu stronach internetowych. My 
polecamy ci odwiedzenie adresu. 
http://tucows.icm.edu.pl. 


mi Poza HyperSnapem istnieją też in- 
ne programy siużące do wykonywania 
zrzutów ekranu. Jednak w porównaniu 
z nim radzą sobie znacznie gorzej. 


M Niektórzy producenci gier bardzo nie: 
chętnie patrzą na właścicieli prywatnych 
stron WWW, którzy umieszczają w Sie- 
ci sgreeny z ich produktów bez odpo- 
wiedniej zgody twórców czy też choćby 
poinformowania ich-0 tym fakcie. 


"wymagających 


HyperSnap potrafi także wykonywać serię ZEZUŁÓW: 


ekranu — np. co kilka sekund 
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Jednym z najlepszych i najpopularniej- 


szych programów przeznaczonych do > = 


przechwytywania zawartości ekranu 
jest HyperSnap. Jego podstawowymi 
zaletami są prosta obsługa i całkiem 
spore możliwości mogące zadowolić 
nawet bardzo 


użytkowników. | fi z, 
Dla wielu osób [Ę HJ-ZĘŻ 
istotne jest 
także to, że 
Hyper$nap 

występuje 

również 
w wersji cał- 
kowicie spo- 
lszczonej. 
Po urucho- 
mieniu 

programu 

jest on od razu 
gotowy do użycia. Poprzez 
odpowiednie kombinacje klawiszy mo- 
żesz precyzyjnie przechwycić interesu- 
jącą cię część wyświetlanego obrazu. 
Może to być np. cały ekran, pojedyncze 
okno z ramką lub bez czy konkretny, 
wybrany przez ciebie obszar. Gotowy 
zrzut może być wczytany do programu, 
automatycznie zapisany na dysku lub 
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Łapanie screenów włączasz używając opcji QUICK SAVE. 
Również tam ustawiasz dodatkowe opcje zapisu... 


z 


wydrukowa- 
ny. Opcja 
autozapisu 
pozwala na 
szybkie i wy- 
godne wykony- 
wanie  sery|- 
nych zrzutów 
|| podczas grania. 
| Dzięki niej bę- 
dziesz mógł „sia- 
tografować” poszczególne etapy z gry 
bez potrzeby każdorazowego robienia 
save i wychodzenia do Windows. Hy- 
persnap zapisze wszystkie ekrany we 
wskazanym przez ciebie katalogu. Aby 
wykonywać zrzuty ekranu z trójwymia- 


PEB agk 


rowych gier, wykorzystują- 
| cych Direct 3D lub z okienek 
| z filmami, konieczne jest 
| „zaznaczenie opcji „Włącz 
specjalne przechwytywanie” 
| w menu „Przechwyć” (w angiel- 
skiej wersji odpowiednio „Ena- 
«„ | ble special capture" w menu 
| „Capture'). Od tego momentu 
s | do łapania obrazków z gier czy 
filmów będziesz mógł używać kla- 
wisza „Scroll Lock". Podobnie jak 
w przypadku zapisywania widoku 
pulpitu możesz ustawić opcję 
automatycznego zapisu kolejnych 
zrzutów na dysk. 

Niestety, HyperSnap nie jest progra- 
mem do końca darmowym, autorzy roz- 
prowadzają go na zasadzie licencji sher- 
ware. Oznacza to, że dostępna w Sieci 
wersja testowa zawiera pewne ograni- 
czenie. Otóż program ten umieszcza 
w lewym górnym rogu przechwyconego 
ekranu prostokąt z informacją, że został 
on złapany przy pomocy niezarejestro- 
wanej wersji HyperSnapa.Aby pozbyć się 
tej uciążliwej funkcji, należy wnieść dosyć 
wysoką opłatę rejestracyjną. WW Polsce 
można to zrobić poprzez firmę Cream- 
soft (www.creamsoft.com.pl). 
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„Musisz w nich wybrać rodzaj pliku (jpg, bmp lub inny), miejsce 
jego zapisu oraz nazwę 68 i sposób numeracji kolejnych zrzutów © 
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Produkty dostępne 
wysyłkowej 


w sprzedazy 
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(0-22) 643-54-20, 643-34-80, 
e-mail: manta(Qtele2.pl 


EC 


I 


IENESZWZOWOW WEGA NWYNSAAODZACIHULCJI 
ez | 


OCE 
tel 


Rydz 

EE Z 
2 | |) 
B=| mę 
m, 

B= OP 
JE N 
EE | U 

ABLCA (ET EE = 
aid siażkżm sk nasze 1 PÓZ IY 2 zdążą tor iw ony 


ge PE em 


A boj = 


pig | ja Fa JE / AM = W Z 
jez ky A I Bo” I aj w 
m = Foli BE po, 
gp sh CF Z X ep « „Tay uj 
E, |jfo=<L-== lawy ku P f 
L : f> 
h 
e 
| "p = 
LI | — 
= 


: 


Co pod wodą piszczy 


łodziach podwodnych już przed wiekami marzył Leonardo da Vinci. Ryso- 

wał sobie w pracowni plany takich cudeniek i marzył o tym, jak fajnie by- 

| łoby popływać taką maszyną. Na realizację wizji genialnego malarza trzeba 
było jednak poczekać kilkaset lat. 

Do niedawna jedynymi obiektami wyprodukowanymi przez człowieka, na jakie 
można było natknąć się w głębinach oceanów, były wraki statków i okrętów. Od 
jakiegoś czasu do tej kolekcji — 
dołączyły łodzie podwodne, 
które bardzo szybko odsłoniły 
przed ludzkością tajemnice 
niezbadanych głębi. 

Czasy przyszły takie, że każdy, 
kto dysponuje odpowiednio za- 
sobnym portfelem, może kupić 
sobie własnego ubota i samemu 
poznawać uroki podmorskich 
podróży. INa stronie www. 
ussubs.com znajdziesz moc in- 
formacji i zdjęć najlepszych 
amerykańskich łodzi podwod- 
nych. WWystarczy, że odłożysz 
z kieszonkowego kilkaset tysię- | 
cy dolarów i jedna z tych łódek | 
może być twoja. Pro- 
ste, prawda? 


| Fa = izz ak 
ńKOompDuterowa spawarka! ŚĆ. 
EM4ZANI | ud ImSERE RZYFAE JRFE ra KAAKE o ORG LETZNNE SE 
q= Inin YAB ASCRE dc 0 
hitp://www.edrinfo.pl a MAR 
eny nagrywarek spadły ostatnimi czasy STAW ZASTEŃ 
tyle, że nie są one już dobrem luksuso- WE OZE, 
wym i prawie każdy może sobie EA LA 
pozwolić na zakup takiego Lt „ak 
urządzenia do własnego kom- 5 - 


putera. Dobrą i szybką nagry- 
warkę można kupić już za ok. 500 zt. 

VVypalanie płyt nie jest jednak rzeczą 
łatwą. Zanim nagrasz swój pierwszy krążek, 
będziesz musiał się sporo nauczyć. Samych formatów, w jakich zapisywane są płyty. jest kil- 
ka, a terminy, takie jak ISO Joliet czy Burn Proof, to podstawowe pojęcia, jakie każdy 
„Spawacz znać powinien. 

Najwięcej przydatnych wiado- 
mości o zagadnieniach związanych | 
z nagrywaniem znajdziesz w Inter- | 
necie pod adresem www.cdrin- 
fo.pl. Serwis jest wyjątkowa 
sprawnie i rzetelnie redagowany. 
Zawsze znajdziesz tu najświeższe 
wiadomości o nowych programach 
i urządzeniach. Bardzo obfity dział 
Download zadowoli każdego, kto 
szuka jakiegoś programu związane- B 
go z nagrywaniem. Początkującym 
natomiast polecamy znakomicie 
zredagowany Słownik Pojęć. 

Jeżeli przymierzasz się do kupna 
nowej nagrywarki lub szukasz 
oprogramowania, to swoje poszu- 
kiwania powinieneś rozpocząć 
właśnie od CDRinfo. 
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hiip://W „pl 
o to jest entomologia? Jeśli lubisz ro- 
baki małe i duże, to z pewnością znasz i 
odpowiedź na to pytanie. Jeśli natomiast do tej pory nie ze- 
tknąłeś się z tym terminem, czym prędzej powinieneś zajrzeć na stro- = 
nę www.robałe.pl i dowiedzieć się, że jest to po prostu nauka o owadach. 

Świat tych żyjątek przedstawiony na tej stronie jest bardzo różnorodny 
i ciekawy. Czy wiesz, że istnieje niezliczona ilość gatunków różnych pełzają- 
cych, skaczących i latających szworzeń, które można zakwalifikować jako 
owady? Wiele z nich nie zostało do tej pory odkrytych ani opisanych. Pew- 
nie nie zdajesz sobie również sprawy z tego, że królowa termitów składa 30 
tysięcy jaj dziennie i może przeżyć 50 lat. 

Witryna www.robale.pi jest naprawdę szalenie interesująca i, jeżeli raz tu 
trafisz, będziesz odwiedzał ją regularnie. Warto tu zajrzeć przed sprawdzia- 
nem z biologii lub po prostu dla przyjemności. Chyba, że nie przepadasz za 
wielonożnymi istotami. Chociaż, z drugiej strony, jak można nie lubić motyl- 
ków, biedronek albo małych żuczków... 


www.robale.pl 


Kola spłzy rętna z rmytu Machietek ZUMA Krzyz dzi 
ko act--1 
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Bad 


Zuburdem e odrotte v kozneryą popruwiąyc ra: żantnię ziedoróbia w dęrozce « wyżyć też jesz 
winy, chy ;) 
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ER 
| Mp://WWW.kino.wejńer.pl 
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nternetowych stron o filmach jest całe mnóstwo. Nie każ- 

da jednak jest tak dobra jak www.kino.wejher.pl i nie każ- 

da jest robiona przez 14-letniego zapaleńca. Grzegorz 

Milewczyk na pomysł, aby napisać własną kinową stronę, wpadł 

ponad pół roku temu i z zadania wywiązał się znakomicie. 

Strona wygląda dobrze i jest kompetentnie redagowana. Za- 

wsze znajdują się tu aktualne wiadomości o filmach i nie tyl- 

|| ko. Na stronie Grześka można poczatować, czasem wygrać 
upominek w konkursie i ściągnąć sobie najnowsze trailery. 
Autor nie zapomniał również o liście subskrybcyjnej, 


| dzięki której zawsze będziesz dostawał świeże kinowe = z 
| newsy. Strona zebrała kilka nagród w różnych konkursach. ©%= 


|| Gratulujemy pomysfu i wykonania. Tak trzymać. 
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Przebojowa nuta 


erwis www.nuta.pl to nie jest zwykły sklep muzyczny, jakich pełno w Sieci. 
Bez przesady można nazwać go prawdziwym portalem muzycznym. Miłośni- 
cy dobrej muzyki mogą tutaj nie tylko kupić płyty i kasety swoich ulubionych 
wykonawców, ale również za darmo ściągnąć sobie na dysk legalne MP3, podysku- 
tować na czacie i dowiedzieć się o wszelkich nowościach związanych z branżą 
muzyczną. Bardzo ciekawe są regularnie umieszczane na stronie wywiady z gwiaz- 


dami, a prawdziwy fan nie pogardzi pokaźnym wykazem interneto 
fanklubów, których w Sieci jest co niemiara. Szczególnie SER SA) 
encyklopedia z z 
rock'nrolla, w której 
w bardzo zajmujący 
sposób opisano histo- 
rię tego gatunku. 

Aby mieć pewność, 
że nie ominęły cię ja- 
kieś ważne muzyczne 


"A GOTH TK Dy 


wiadomości, wystar- 

czy zrejestrować się mima s. Bi Biżzawanszzna. 4) 

na stronie | zaprenu- ZEZNANIE saa terpnrwa 
ra" j RPTPEZ 


merować darmowy 
biuletyn Nuta.pl. 


iedyś, dawno, dawno te- 

mu, w czasach, których 

nie pamiętają już dzisiaj 
nawet najstarsi górale, wszyst- 
ko w Internecie było za darmo. 
Później ktoś wymyślił zakupy 
przez Sieć i odtąd już nic nie 
było takie, jak kiedyś, Wśród 
morza płatnych serwisów 
ostały się jednak samotne wy- 
sepki, na których można jesz- 
cze dostać coś za nic. 

Odnośniki do wielu stron 
z darmowymi usługami i pro- 
duktami zgromadzili autorzy 
strony _ www.gratisowo.pl. 
Wszystkie te dobra podzielili a niż 
na kilka działów: Komunikacja, PEAK IREerREt Usługi Można znalezć 
tu m.in. informacje o darmowych skrzynkach e-mailowych, serwerach 
www, tapetach, no i oczywiście o darmowych grach. 
Śtrona wystartowała niedawno, więc wciąż się rozwija i z pewnością jesz- 

cze niejednym zaskoczy internautów. Warto tu co jakiś czas zajrzeć. 
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' Aaaalee klocki! 
_http://wuw. lego.com "a 


ragnieniem każdego dziecka 
jest wyjazd do Legolandu, aby na miej- 


swaje najśmielsze marzenia. Nie każdego jednak stać na taką wyciecz- 
kę, a ceny dobrych zestawów Lego również nie należą do najniższych. $ | 
Cóż pozostało? Oczywiście Internet i strona www.lego.com. | 
O tym, że z klocków Lego da się poskładać niemal wszystko, nie trzeba | 
nikogo specjalnie przekonywać. Fantastyczne budowle, jakie powstają | 
z tych elementów, do złudzenia przypominają bajkowy świat, który można | 
podziwiać w filmach i kreskówkach. Szczególnie dużo frajdy dostarczają || 
konstruktorom Lego Technic, które wyposazone są w układy elektronicz- 
ne, świecące diody i inne gadżety, które sprawiają, że zabawa nimi przyspa- | 
rza niezapomnianych 
wrażeń. Po złożeniu 
takiego zestawu moż- 
na poczuć się jak 
w prawdziwych 
„Gwiezdnych Woj- 
nach'. VWWszystko, co 
możesz . skonstru- 
ować z tych magicz- 
nych klocków, 
znalazło się na stronie 
www.lego.com. Za- 
praszamy do wirtual- 
nego budowania. 
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htto://www.myirock.com 


dtwarzacze MP3 robią na całym świecie wielką furorę. Ceraz wię- 
cej osób paraduje po ulicach ze słuchawkami na uszach I odtwa- 
rzaczami wyposażonymi w karty flaszowe w kieszeniach. 
Przenośne „grajki” są coraz doskonalsze, mają coraz więcej pamię- 
ci, do której można zapakować coraz więcej utworów jednocześnie. 
Oprócz podnoszenia wydajności, producenci odtwarzaczy prześci- 
gają się również w upiększaniu swoich urządzeń. [a mate cudeńka są 
coraz bardzie kolorowe i przybierają różne wymyślne ksztalty. 
Jedne z najładniejszych UASACY można PorWEE na stronie 
www.myirock.com. Pra- 
ducent tych małych mu- 
zycznych kombajnów 
postarat się, aby jego 
produkty — oprócz do- 
skonałych parametrów 
technieznych — wyróż- 
niały się na rynku nieba- 
nalną stylistyką. Sam 
oceń, czy mu się to 
udało. Kolekcję jego 
iRocków znajdziesz 
w Internecie. 
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scu, w stolicy klocków, urzeczywistniać z plastikowych elementów |5 


archiwum Wyd. Bauer, $tockByte, Lego, 


Tekst: Aleksander Winciorek; Zdjęcia 


www.ussubs.com, www.robale.pl, © 2000 Lucasfilm Ltd. £ TM.AII rights reserved 


( | INTERNET 


o tekstu 


zechcesz. Prześlij go przyjaciołom! 


„how are you? Na takie powi- tylko sobie zażyczysz! Dzięki darmo- 
tanie, wypowiedziane przez  wemu programowi TALKING 
pewnego osobnika w długim  GREETING MAKER kilkoma kliknię- 
wdzianku, aż usiądziesz z wrażenia! ciami myszą programujesz ruchy 
Przez ekran twojego komputera — małego Merlina i uczych go poszcze- 
przemaszeruje bowiem miniaturowa gólnych słów. Do wyboru masz jesz- 
figurka czarodzieja, który machając cze parę innych zabawnych postaci. 
różdźką, wyrecytuje każdy tekst, jaki Wyślij je swoim znajomym! 


Cześć! Jestem 
= | ' Ę. Merlin. Jeżeli 
a: Lo: E-man and othors speak forycu. śt, k masz ochotę, 
| możesz mnie 
h G ! : przesłać 
ŚszA Lea Li z swoim 
TEMESxfA 3 znajomym! 


AMtzze your MIENIE KAM a talking gróbitg. 


m Use ii for FREF 


zm stań sinónj arkiosca Tana 
atmalgd gretkógź en he Web 


Kaazre scur Fransla! 


i | Musisz tylko mieć dostęp do Internetu, wejść na stronę www.talkinggre= 
A a eting.com i ściągnąć program TALKING GREETING MAKER. Zajmuje on 
jedynie 4,5 MB, więc bez problemów zainstalujesz go na swoim dysku! 
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Hne Takimi Greatiną 
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Gietune Tipwe 


Wieki Characies 
gi M Ea 


a wał r ciej He erarscter da” 


Smód ńJcke 
Sj A Słony 
ecaiónd ś Wes Sie 


=% Aby otworzyć okno z innymi po- 
isl e staciami, należy kliknąć na „Add”. 
W tym miejscu będziesz mógł także za- 
programować ruchy nowego ludzika 
i wpisać tekst, który ma wypowiadać. 
My zdecydowaliśmy się na Merlina. 
Przycisk „Show” sprawi, że postać poja- 
wi się na ekranie i będziesz mógł rozpo- 
cząć animację. 


TE Show KL: Hove ta the liiewinj pasiiór.. 


eezenmerd Takur4 Greefrg Ta Frende 


| Tage kors (Hide 
| (© Elietalowrg areaort . 


FRezpieri Mame (Opóoncii Pore ac" ale Bosńcci 
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Pa uruchomienia programu otworzy się lista 
4 e opcji. Aby rozpocząć zabawę z własną animacją, 
powinieneś wybrać „Start with an empty greeting"”. 
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SE »/bich Charactnr PRS A | | Have a greal day 
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- "what should iihie character 
=. show 


("Gay the tollowang... sf j z e | || 7 Mes patton be READ trmeżr 
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TO Play ifre folloeńny artraatioy L ć 
- Herr padlorne te CUWGREĘTLILECE_Ć weń 
e+ Metmmówsc to BOTTOM CENTER 
j - kz Etty iż a j Hsm peżenz tha DOKMAGECZ aewsieni 
UE m NIPNERIO HW Frenezhi Owen character AREA Bi | I 5 | 1 Mam pontnema the WENE zaimka 
| Emiinate waj” AE Jeż [li | Metin say: "Have agpegł dig” 
ił ż i 5a A | Arp : j 
1 Meet hodai [Ararara) Heh 
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A Dzięki opcji „Preview” możesz sz sprawdzić, jak prezentuje się [EF Elementy animacji wybiera się z podanej li- 
We twój ludzik. Dalsze jego zachowania modyfikujesz, jak wcze- usil e sty. Kolejność ich odtwarzania zależy od te- 
śniej, za pomocą „Add”, np. „Move to the following position” usta- go, w jakiej kolejności je wskażesz. Gdybyś zmienił Dzięki opcji „Play Greeting” 
la, w jakim kierunku powinna przemieszczać się figurka, zaś „Play zdanie i chciał jeszcze raz edytować swoją postać, Ge możesz odtworzyć całą wia- 


the following animation” pozwala wybrać dla niej odpowiednie kliknij na „Edit”. Funkcja „Remowe” usunie zbęd- ba omość i sprawdzić, jak prezentu- 


ruchy (np. SzarÓWaNiaj, Aby nauczyć Merlina mówić, wybierz opcję ne elementy. je się twoje dzieło. 
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A może byś tak 
mnie wysłał komuś 
na Wielkanoc? To też | 
j są Święta... 


(Ę 
A oto twoi milusińscy. Jeżeli chcesz, możesz ich ściągnąć na swój komputer ze strony www. talkinggreeting, 
a potem wysłać któremuś z przyjaciół. Oczywiście z odpowiednią wiadomością tekstową! Do wyboru masz , =._ 
m.in. E-Mana, E-Woman, Dzina, Tweety'ego, Wortnose'a, $tockmana oraz Robby'ego. Udanej zabawy! 
CENE TEKETCELN 0 OWA NRCREJESNI EO NEBĘŁ1 "M PRE EE PEB Gadające kartki są też na innych 


Send | 4 S'FII,Y; WE  PODDB stronach WWW. Naprawdę 
i | TAL ELI ME 1 a Bmw a: zi RADE EF" , 
m Type ih the E-mail addieszes ol the people pou want to send this greeting || śmieszne i kolorowe znajdziesz 
to. Inelude one E-mail addies* per lihe. pod adresem: 
FREE 
NIDZWEDINOVZNNCEĄ | 0w*-o:szu-cm 
VIRTUAL CYBER ELECTRONIC IIGRSTPPioi 


| ww'w. fź3greetings.com 
GR EE ING CARDS www.Bigital-Greetings.com 


Enei and tad www.voice-express.com 


Ynu.can use he Address Bock! butlon for quick access. Address Book 
jzeniaguboot tom | 


SpeokersGofd.com o maurn=: 
Adresat musi mnie a 
najpierw ściągnąć, 
a wtedy 
z nim pogadam! 


[7 Auto Display Address Book 
my. Noi jak? Podoba ci się? No to do roboty! Kliknij na „Send now”, wpisz 
Ś e adres znajomego i jeszcze raz naciśnij „Send”. Aby uchronić kompu- 
ter przed wirusami, TALKING GREETING prześle twoją wiadomość przez 
stronę internetową. Program przeniesie cię tam automatycznie i zarząda 
potwierdzenia wysłania wiadomości kliknięciem na „Send Greeting”. 


Jak tylko klikniesz, 
polecę, dokąd 
zechcesz! 


View Talking Greeting 


Congratulaiiońż. 


| a " p Fm ET Bzy Mzia P ry FD 
; i a 6 5h | e GA W E „dł EZ ENE | Hak E „A „aj 
eur Talking Greetinq is ready for dawnload | BFÓTŃ GSF lZldh ie 


| Na | | | REPEDPREŻŻC.. 
l | A GRE 
| m ka 


Please fallow these steps: 


Program TALKING / GREETING 
_ MARKER działa dzięki tzw. 
technice Microsoft Agent tg ona 
odpowiada za mowę i Porusza” 
nie się śmiesznych figurek. Qczywr 
ście istnieje cały szereg jnnych 
darmowych programów Pogjugu” 
jących się tą techniką: np. 
za pomocą ACE TALKING JO- 


" - ', am OF ENEMIJREJET BĘ A | 
1. Click below ta download your dalking greetiną. fosy pizygi IM Mi Ps) rad > 
2. When prompied, save the greetng to your Desktop. 


3. After dowmioadiną, run the greeting Me from your Desktop. 


mi 
r. 


Niestety, postacie z TALKING SF), 
GREETING mówią tylko po angie SS. „4 

sku. Nawet jezeli wystukasz na 
klawiaturze tekst po polsku, Merlin 
przeczyta go po angielsku, to znaczy 
z angielskim akcentem, co zabrzmi na 
pewno dość dziwacznie. Nie należy jed 


Fiease Note: 
- In order to piay the gregling ydu need to have Windowys S3/98AAT/2000. 
- You be able te download your greetiną for the next 30 days. 


nak tracić nadziei! Istnieje kilka sztuczek, KES m QUOTES (Www.go" 
. ; ż aby przechytrzyć uparty program! Jeżeli ace.com) możesz  Vysyłać 
6% Adresat, do którego posłałeś Merlina lub inną postać, da ji Merlin powiedział WITAJ, przyjaciołom dowcipy. Dodat 


Ge otrzyma wiadomość wraz z odnośnikiem do internetowej 
strony TALKING GREETING. Jeżeli kliknie na niego, może ją ścią- 
gnąć i natychmiast otworzyć w trybie online. Gdyby jednak jego 
pecetowi zabrakło odpowiedniego oprogramowania, TALKING 
GREETING zapyta, czy ma je zainstalować. 


kowe informacje o Merlinie: 
który będzie np. informował 
cię, jaki dzie dzień | Kigrą gó” 
dzina, Uzyskasz na stronie 


www.msagentrinq.OR 


możesz wpisać mu V zamiast polskiego 
W. Eiekt fonetyczny | uzyskasz pisząc 
EE. Dorzuć T oraz AE zamias AJ I po 
wstanie VEETAE. W ten sposób przy 
pomocy angielskiego alfabetu oddasz 
brzmienie naszej mowy! 


 ANTEGNET 


Sieciowe CU LóS SZAL każdy może kupić 
LESZ ELITE RSTK ZAM ludziom 
nawet się nie śniło. I to po atrakcyjnych 
cenach! PETE) 3 LLC 74115 parę | 


ISZ5/DZIENSEW 


d dawna wiadomo, że Internet 
doskonale nadaje się do pro- 
wadzenia wszelkiego rodzaju 
interesów. Pieniądze płyną do Sieci 
wartkim strumieniem i mimo przej- 
ściawych kłopotów, które można 
od jakiegoś czasu zauważyć w tym 
biznesie, wydaje się, że będą płynę- 
ty jeszcze bardzo długo. Niewątgpli- 
wie najwięcej pieniędzy przyciąga 
wirtualny handel. 

Nie trzeba od razu zakładać por- 
talu ani sklepu on-line, żeby uczest- 
niczyć w internetowym biznesie. Na 
początek możesz spróbować szczę- 
ścia na jednej z wirtualnych aukcji. 
A jest w czym wybierać. Sieciowych 
domów aukcyjnych są tysiące i każ- 
dy może coś w nich kupić lub sprze- 
dać, nieżle się przy tym bawiąc. Ilość 
i różnorodność towarów oferowa- 
nych ma licytacjach jest niemal 
nieograniczona. 
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Internetowe aukcje są prawdziwym 
rajem dla kolekcjonerów. Przegląda- 
jąc oferty, można odnieść wrażenie, 
że ludzie handlują wszystkim, czym 
się dą, i tym, czym się nie da. Nikogo 
nie dziwi, że ktoś chce sprzedać swój 
samochód albo komputer, ale co 
można pomyśleć o osobie, która wy- 
stawia na licytację własną duszę? 


ez względu na to, w jakim systemie 
aukcyjnym będziesz chciał dokonać zaku- 
pów, pierwsze, co należy zrobić, to zare- 
jestrować się. W formularzu będziesz musiał 
podać trochę danych o sobie, tzn. jak się nazy- 
wasz, e-mail i jeszcze parę mniej lub bardziej 
istotnych szczegółów. Po rejestracji operator 
systemu przydzieli ci twoje własne konto. Pod 
żadnym pozorem nie podawaj zbyt wielu da- 
nych na stronach aukcyjnych, co do których 
nie masz wystarczającego zaufania. Kieruj się 
zasadą: im mniej informacji o tobie, tym lepiej! 
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eraz możesz już wybrać się na zakupy. Większość 

stron aukcyjnych ma wyszukiwarki, dzięki którym 

bardzo szybko znajdziesz interesujący cię przed- 
miot. Innym sposobem na odszukanie ciekawej oferty 
jest skorzystanie z katalogu. 

Nie mniej ważna od samego przedmiotu jest osoba, 
która sprzedaje. Sporo domów aukcyjnych ma specjal- 
ne systemy oznaczania dobrych i wiarygodnych sprze- 
dawców. jeżeli osoba, od której chcesz coś kupić, 
zyskała dużo pochlebnych opinii, to masz wtedy pew- 
ność, że to, co od niej kupisz, będzie w dobrym stanie 
i dotrze do ciebie bez problemu. 
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7 rza się, że koszt wysyłki przewyższa wartość licytowanego [IŚ cenie, możesz przystąpić do jej podbi- |... > FENRESNSRCZOE 
ę gadżetu. Koszty przesytki będą znacznie większe, jeżeli zde- | | jania. VW specjalnym, przeznaczonym  |aswewacem Duaśzw% (22 ne 2 Pc c pześnc sca i wau 
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ki sprzedaży. Zwróć szczególną uwagę na formę płat- MJ | sposób. Kiedy znajdziesz już inte- TMETET RRGRSS M | 
ności i opłaty wysytkowe, ponieważ bardzo często zda- HED resujący przedmiot w dobrej |J”See o Li a ORG 


Szczegiły w tgłaie Licytacja 


kwota minimalna: 62.00 zł 


sz 1 ięnc"F Licytuj | | 
BWeka $kkiESTKS | 4 SOB] | 
ÓW aaaęciał Podaj maksymalną kwotę, jaką | 
LL zwadzasz się zapłacić. 

i 5 


osób biorących udział w aukcji. 
VV przypadku, gdy ktoś przebije twoją 
ofertę, możesz znów zaoferować 
odrobinę więcej niż przedtem. W ten 
sposób, zwiększając cenę, dochodzi 
się do końca aukcji. Często zaglądaj do 
swoich aukcji, ponieważ wygrywa ten, 
kto jako ostatni zaoferuje najwięcej. 
Cały proces licytacji można znacznie uprościć. Wystarczy, że w odpowiednim polu wpiszesz maksy- | 


malną sumę, jaką jesteś gotowy zapłacić. WW tym przypadku system będzie automatycznie podbijał | 


cenę, aż do określonego przez ciebie pułapu. | 
Jeżeli będziesz miał szczęście, może uda ci się kupić jakiś cenny przedmiot dużo poniżej je- 

go realnej wartości. Cała sztuka polega na tym, żeby nie dać wciągnąć się w aukcyjne manipu- 

lacje i ciągłe podbijanie ceny, bo wtedy może się okazać, że kupiłeś coś bezwartościowego 


Po dokładnym zapoznaniu się z warunkami licytacji i skru- PJ 
pulatnym przeczytaniu opisu towaru możesz przystąpić do [JĄ 
najciekawszej części całej zabawy, czyli samej licytacji. 
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© Przygolowujemy opis 
odobnie jak podczas dokonywania zakupów, 
trzeba się najpierw zarejestrować. Następnie 
musisz przygotować atrakcyjny opis towaru, 
który wystawiasz na licytację. Niektóre domy au- 
kcyjne pozwalają swoim użytkownikom na umiesz- 
czanie zdjęć sprzedawanych rzeczy. Warto więc 
postarać się o jakąś fajną fotkę, która zachęci 
wszystkich do licytowania jak najwyższych kwot. 
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$trona główna 
następny krok to ustalenie zasad sprzeda- 
N ży (ile czasu ma trwać aukcja, kto pokrywa 
|koszty przesyłki, cena minimalna itp). Na 
koniec zostaje przesłanie oferty do serwisu 
i rozpoczęcie licytacji. Od tej pory możesz tylko 
cierpliwie czekać i mieć nadzieję, że twój przed- 
miot osiągnie jak najwyższą cenę. Niektórzy sta- 
rają się sztucznie podbić cenę i sami (pod innym 
nazwiskiem) licytują własny przedmiot, Taki pro- 
ceder jest nielegalny | można zań bardzo szybko, 
z wilczym biletem, wylecieć z aukcji. Poza tym mo- 
że się okazać, że kupileś coś sam od siebie, a nie 
b to przącieżć w całoj toj zabawie chodzi, 
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o. cena przedmiotu 0 zł - 25 zł, prowizja wynosi 3% 

" cena przedmiotu 25 zł - 1000 zł, prowizja wynosi 3% 
z początkowych 25 zł (0,75 zł) plus 2,5% 
z pozostałej kwoty 


iększość domów aukcyjnych prowadzi swoje 
usługi bezpłatnie, jednak te największe, takie jak 
Ebay, Yahoo czy nasze polskie Allegro, wprowa- 
dziły opłaty za sprzedawanie przedmiotów (tłumacząc to 
koniecznością dbania o konfort uczestników). 

Na całym świecie system pobierania opłat wygląda | 
| podobnie. lch wysokość uzależniona jest od kwoty, 
jaka zostanie wylicytowana za dany przedmiot. Dodat- 
kowe pieniądze trzeba zapłacić również za inne usłu- 
gi, takie jak wyróżnienie przedmiotu pogrubioną 
czcionką, promowanie go w danej kategorii lub na 
stronie głównej. 


zł (24,38 zł) plus 1,25% z pozostałej kwoty 
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© Kańczymy licytację 


Stawki prowizji w Allegro 


| cena przedmiotu 1000 zt i więcej, prowizja wynosi 3% 
z początkowych 25 zł (0,75 zł) plus 2,5% z 25 - 
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- | wysyłamy towar 
o zakończeniu licytacji dostaniesz e-mailem 


powiadomienie, że aukcja się zakończyła. leraz 
należy już tylko potwierdzić zamówienie i mo- 


żesz wysłać paczkę do szczęśliwego nabywcy. 

W Polsce są dwie możliwości wysłania towaru. 
| Usługa proponowana' przez Pocztę Polską jest 
zwykle najtańsza, ale za to przesyłki idą znacznie 
diużej i w gorszych warunkach. Szybsze i bezpiecz- 
niejsze, ale droższe, są usługi firm kurierskich, któ- 
re dostarczają paczkę w ciągu doby. 


Subject: Zakończenie aukcji Commodore 64 


2728 +0100 (CET) 
i Li I > 
To: Masek Cool <falcUni?poczla fm> 


Aukcja "Commodore 64" zosta3a zakokczona. 
Poczitek aukcji: 2001-05-12 09:33:15 

Koniec aukcji: 2001-03-19 09:18:54 

Cena wywojawcza: 39.05 

Nie by3Ż0 ofert kupna. 


Monesz ponownie wystawil przedmiot na sprz 
Wwiźcej informacji uzyskał monesz na stronie ' 


lal mio dań cia iszukań 
Jak NE LGL SiĘ USZUMAG 


1. Korzystaj tylko ze sprawdzonych i reno- | 
| mowanych domów akój ESY 
_ 2. Staraj się unikać piatności kartą | 
'_ kredytową. <= 
3. Sprawdzaj przesyłkę, zanim ją odbie- | 
rzesz. Pamiętaj, mozesz poprosic pra- | 2 
CoWwnika PORY, lub firmy kurierskiej, aby 
otworzył przy tobie paczkę. Jeżeli zawar- 
tość nie zgadza się z zamówieniem lub | 
przedmiot jest uszkodzony, wiedy mo- 
zesz nie zapłacić. 
4. Jeżeli sprzedawca cię oszukał, wysyla- | 
jąc zepsuty przedmiot, możesz dochodzić | 
swoich praw u prowadzącego aukcję lub 
| - Na drodze sądowej. AE 

5. Periidnym sposobem na zarabianie jest 
wysyłanie falszywych — przedmiotów. 
Szczątki zatopionej niedawno stacji ko- 

|. smicznej „Mir” znalazły się na licytacji za- 

| nim maszyna zdążyła się rozbić... 
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|oże się zdarzyć, że po umieszczeniu 
twojego wiekopomnego dzieła w Inter- bannermania.nom.pl 


W Sieci jest bardzo wiele miejsc, e e możesz założyć sobie necie licznik jak na złość nie będzie http://www.bannery.pli 
| alias, czyli : drugi, prostszy | adres. inter 1netowy chciał wskazywać nowych odwiedzin. Co tu htip://bannery.chmurka.pli 
| zrobić? No cóż, nie od dziś wiadonto, że rekla- http://smartlinks.net.pl/ 
ma jest dźwignią Sieci. Nie pozostaje więc nic http://linkomania.bannerwars.pl/ 


innego, jak postarać się o odpowiednią promo- 

cję i reklamę swojej strony WWW. | 
da się z kilkunastu członów, np.: www. 
Nagłówki 1/1) podstawa jakisserwer.com.plfdarmowe/d/--mojastro- 
| nafindex.html. Przyznasz, że taki adres jest bar- 
Pierwszą rzeczą, o jaką musisz zadbać, i to dzo niefortunny. Na szczęście ten problem 
jeszcze podczas tworzenia strony, jest odpo- _ można łatwo rozwiązać. Wystarczy, że skorzy- 
wiednia konstrukcja nagłówka ograniczonego — stasz z usług jednego z serwerów oferujących 
znacznikami <head></head>. Zapisy te są nie- darmowe aliasy. Alias to nic innego 
zbędnymi składnikami każdej dobrej strony jak drugi adres, którego możesz 
WWW i bez nich większość wyszukiwarek używać zamiennie z oryginal- 
źle sklasyfikuje twoją stronę. Na pierwszy rzut *  nym.Ma on wiele zalet Do naj- 
oka mogą wydać się niezmiernię trudne i zawi- » > ważniejszych należy to, że jest 
te, ale.. nie taki diabef straszny. Przykładowy Ę dużo prostszy do zapamiętania 
zapis z definicjami wygląda następująco: > | można go dowolnie zmieniać. 
<META  name= Content"  con- Twoja strona może mieć np. 
tent="Moja nowa fajna strona o kre- taki adres: www.mojastro- 
skówkach”> na.prv.pl lub www.moja- 
<META name="Keywords" con- strona.z.pl. Niektóre 
tent="mp3, gry, gify, zdjęcia, animki, serwery aliasowe, w za- 
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Gdy stworz: tysz swają stronę ' Www. możesz ją zarekiamo- 
<Wać, Ay Seaj „możliwości zamieszczenia bannera 


>. LATE "a UST So kresk wi, Pokemony, Dragon Ball'> mian za usługi, żądają 
| Ę em oz |.) W. pierwszej linijce kodu określasz umieszczenia na stronie 
E | "NE EGP SZ" | ogólną zawartość witryny, w drugiej na- | własnej reklamy. 
E:  |E7>>r= bac kato 7 tomiast wypisujesz wszystkie słowa klu- | 

(EE EE mec rneh z = czowe (keywords), jakie pojawiają się na Internetowe 


stronie. INie należy jednak przesadzać 
z ich ilością — kilka wystarczy. 


Dobry adres 


Gdy strona jest już gotowa, należy ją 
umieścić na dobrym serwerze (w Inter- 
necie nie brakuje ofert darmowego pubii- 
kowania stron.) VWtedy też otrzymasz 
własny adres VWW/W. Zazwyczaj nie jest 
on łatwy do zapamiętania, ponieważ skła- 


Fonie] Iajżcw TĘ FR ritirdkich strypoów= 


ZRAARYE wyszukiwarki 
Gdy napiszesz dobry na- 
główek i postarasz się 
o atrakcyjny alias, możesz 
przystąpić do reklamowa- 
nia swojej strony. Najła- 
twiejszym i bardzo 
skutecznym sposobem jest 
dodanie strony do inter- 
netowych wyszukiwarek. 
Można co zrobić na 
trzy sposoby. 

Pierwszy — to mozolne 
wstukiwanie adresu strony 
w każdej wyszukiwarce 
i wypełnianie dziesiątek 
formularzy. |Jest to metoda 
czasochłonna, ale dzięki 
niej będziesz miał pew- 
ność, że twoja strona 
zostala dodana ty|- 
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| miała łatwy do zapamiętania adres 
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Darmowe umieszczanie 


stron 
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e http://www.obywatel.pl/ 
" htip://strony.wp.pli 

" htip://ringo.yoyo.pli 

* http://www.hg.pl/ 


ko do tych wyszukiwarek, na których 
ci zależy. Drugim sposobem jest 
skorzystanie z usług jednego z „kom- 
bajnów” (np. http://pollinks.org.pl/reje- 
strator/), w którym wypełniasz tylko 
jeden formularz, a strona zostanie do- 
dana do kilkudziesięciu wyszukiwarek. 

Trzeci sposób to wykupienie specjal- 


nej usługi polegającej na dodaniu cyjny wizualnie i odznaczać się na tle ZAREJĘSTAM  TEF "BE gz Ho z weg a matą OR a 
adresu strony do tysięcy spisów i kata- / innych. Jego treść powinna zachęcać do ć do w PDRKPRROANNISMAE 


logów internetowych na całym świecie. 
Taka przyjemność kosztuje od kilku do 
kilkuset złotych. 


A może tak bannerek? 


Innym, dość dobrym, sposobem 
zwiększania oglądalności strony jest 
wymiana bannerów. Polega to na tym, 
że pozwalasz, aby na twojej witrynie 
wyświetlały się bannery innych, a w za- 
Mmian za to na ich stronach będzie za- 
mieszczona twoja reklama. Systemy 
bannerowe działają w oparciu o tak 
zwane ratio, które określa stosunek 
wyswietlania bannerów na wykonanej 
przez ciebie stronie do twoich reklam 
wyświetlanych na stronach innych 
użytkowników. Zapis „ratio = 3:1" 
oznacza, że jeżeli na twojej stronie 
„obcy banner zostanie załadowany 
trzy razy, to twoja reklama pojawi się 
na stronie innego użytkownika jeden 
raz. Aby zapisać się do takiego systemu, 
trzeba przede wszystkim: 

1. VWWybrać system, który oferuje naj- 
lepsze warunki (dobre ratio) i cieszy 
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Polbox to jedna z pobularniejszych stron oferujących aliasy. 
Niestety, zamieszczone tam formularze sq skomplikowane 


się wśród użytkowników największą 
renomą (najpopularniejszym systemem 
jest Bannermania). 

2. Wykonać interesujący banner 
w formacie przyjętym przez operatora 
systemu. Służy do tego wiele darmo- 
wych programów dostępnych w Sieci. 
Skuteczny banner powinien być atrak- 


odwiedzenia twojej strony, a tekst mu- 
si być zwięziy i na temat, czyli w prosty 
sposób informować o zawartości stro- 
ny. Nie ma mowy o błędach ortogra- 
ficznych czy stylistycznych. Banner nie 
powinien przekraczać określonej wiel- 
kości, np. obrazki powyżej 30 KB są nie 
do przyjęcia. 

3. WWypelnić formularz zgłoszenia. 

4. Zajadować banner do systemu 
(trzeba podać ścieżkę, gdzie znajduje 
się twoja reklama). 

». VWYkleić na stronę odpowiedni kod 
HTML podany przez operatora. 

6. VVarto pomyśleć też o wymianie 
reklam ze stronami o podobnej tema- 
tyce. 


Ogloszenia 


Dobrym sposobem na reklamę strony 
jest wysłanie informacji na odpowiednią 
grupę dyskusyjną. Najlepsza jest 

news:pl.comp. www.nowe-strony. 
Spo tkasz tam wielu doświad- 

-  €zonych twórców wi- 
> tryn internetowych, 
BB 


staikęlineyie i karna. 
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Najlepiej wybierać takie strony, Które zostały sprawdzone przez in= 
nych internautów | cieszą się ich uznaniem. Np. www.of.pl 


którzy z przyjemnością podzielą sie 
swają wiedzą. Dlatego warto wysłuchać 
ich uwag i poprawiać stronę tak, aby 
była lepsza. Jeżeli zdecydujesz się ma wy- 
słanie wiadomości, musisz pamiętać, że 
każda grupa ma swoje zasady, których 
trzeba przestrzegać. jeżeli nie chcesz 
zostać źle potraktowany, powinieneś 
pamiętać o kilku najwazniejszych zasa- 
dach Netykiety: 

© Nie krzycz wielkimi literami, np.: MO- 
JA STRONA JEST NAJLEPSZA!!! 


Wajnopularniejsze 
systemy hostingowe 
ldarmowe aliasy) - 


- www.nethit.pl 
© www.topnet.pl 
» www.dodaj.sobie.to 


© Nie używaj obraźliwych wyrazów. 
© Szanuj opinię innych internautów. 

© Nie wysyłaj załączników ani wiado- 
mości w formacie HTML. 


Uważaj na spam 


Z reklamowaniem nie ma co przesa- 
dzać, ponieważ bardzo szybko można 
być posądzonym o spam (wysyłanie 
dziesiątek wiadomości lub e-maili 
reklamowych), a wtedy reklama, za- 
miast zachęcać do odwiedzin na twojej 
superstronie, odniesie skutek odwrot- 
ny. Konsekwencją spamowania może 
być też likwidacja twojego konta 
e-mailowego. 

Teraz, skoro poznałeś już sposoby na 
zwiększanie popularności swojej, z ta- 
kim trudem stworzonej, strońy, możesz 
zdecydować się na najodpowiedniejszy 
dla siebie system. Nie musisz ograni- 
czać się tylko do jednego. Pamiętaj 
natomiast, że i tak najwazniejsza jest 


; Naa sama strona, którą chcesz reklamować 
w NAST i jeżeli okaże się dobra, to na pewno 
© www.of.pl będzie ją odwiedzało m 


A tego ci życzymy! 
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| Aby RE ATE, przyznania dod EO adre- 
su, musisz sbelnić okreslone warunki 


Pod adresem WAWAGRNECEI zajac wiele cennych in- 
formaeji dotyczących na przykład zakładania aliasów 
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Najprościej wysłać loga czy sygnał dzwonka S/M5S-em. Gdy go 
otrzymasz, obrazek lub melodyjkę możesz zapisać w pamięci 
swojego telefonu. Wysłanie logo SMS-em jest mozliwe tylko 
w przypadku telefonów Nokii. Dźwięki mogą odbierać jeszcze 
niektóre modele $Sagema (patrz ramka informacyjna) 
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(Możesz tei połączyć telefon z komputerem przy pomocy 
kabla i w ten sposób wysłać melodyjkę lub obrazek. Konieczny 
jest do tego program regulujący przepływ danych z kompute- 
ra do telefonu komórkowego. Polecamy „Phone Editor Pro” 
(możesz go ściągnąć ze strony www.soda.deldownload.htmi) 
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| Telefony Nokii i Siemensa posiadające port podczerwieni (iR) 
mogą odbierać loga także tą drogą. Do tego jednak potrzeb- 
ny jest również port podczerwieni w twoim komputerze 
oraz odpowiedni brogram, który zadba, by wysyłane przez 
ciebie elementy dotarły na komórkę w odpowiedniej formie 
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Załaduj wymyślone przez sie- 

bie logo do programu opraco- 

wującego obrazy, np. do Paint 
© Shop Pro (www.jasc.com) 


72  CEIEZ 


ko nei 
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Przekształć kolorowy obraz 

na czarno-biały. W tym celu 

wybierz opcję : „Colors — De- 
| KSETESZJCI depth = 2 colors" 


ity Eminema jako melodyjki, logo 
CLICK! na wyświetlaczu twoje- 
go telefonu komórkowego: 
wszystko to sprawi, że twój telefon 
będzie oryginalny. |ak to osiągnąć? 
Masz dwie możliwości: albo skorzy- 
stać z propozycji operatorów usług 
audiotekstowych  (0-800...), albo 
poszukać odpowiednich stron VWWWWW 
w Internecie. Operatorzy często 
kuszą płatnymi ofertami przesłania 
logo lub melodii na telefony komór- 
kowe, ale uwaga! To droga zabawa! 
Ten sam efekt osiągniesz, buszując 
w Sieci i nie stracisz przy tym prak- 
tycznie ani grosza. Podpowiemy 
ci, gdzie zajrzeć, by ściągnąć oryginal- 
ne logo lub melodyjkę. 

W. aparatach Nokii i nowszych mo- 
delach Siemensa (patrz tabelka Info) 
bez problemu zainstalujesz na wy- 
świetlaczu dowolne logo. Może być to 
logo operatora lub symbol grupowy. 
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Uzywając „pędzla”, bez 

problemu wygładzisz 

ewentualne niedociągnię- 
© cia w czarnym kolorze 


To 
pierwsze 
zastępuje 
zwykłą 
identyfikację 
Sieci ma wy- 
świetlaczu two- 
jego telefonu (np.: 4 
Idea, Era czy Plus). 4< 
Symbole grupowe 

pojawiają się w chwili 
połączenia z jednym 
z przypisanych przez 
ciebie temu symbolowi nu- 
merów telefonu. Ta funkcja 
działa jednak tylko w przypad- 


Wybierając opcję „Image — 

Resize image", zmniejsz przy- 

gotowany obrazek do rozmia- 
| WOTZZZIESN CA 


| 1 łów 


"DM. Program w wersji niemieckiej! 


mogą prz eksztalcać UtW "Gry MIDLi | 
dźwiękowy Sagem. Utwory 


| | UrZE iP  KQGDE If 


ku aparatów Nokii. Jeżeli chodzi 

o osobistą mełodyjkę, jaka oznajmia 

" nadejście połączenia, masz o wiele 
». więcej możliwości, bowiem większość 

3 nowych modeli komórek pozwala 
9 wgrać własną ścieżkę dźwiękową. Po- 

| siadacze Nokii lub Sagema mogą taką 
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Aby stworzony przez ciebie 
obrazek miał formę logo, mu- 
sisz go najpierw zojsać 

© w formacie BMP 


swojego s<lefonu komórkowego jakieś 
EZEEWLENOZOFIETUCNYCZASCCWE wziąć. 
LZ] powiemy (4 EUSKLOW A go) s) (a 


| Dzięki seme WADA 6 stwo zysz logo użytkownika i symbole grupowe. 


Nokii. Poc od tym. 1 adresem znjdziesz też goto wen NIA 


Pro; gram shareware dla: telefonów F Siemens S35/€35, ol > bsługujący dźwięki 
i obrazy. Dane przekazuje się przez Kabel lub podczerwień. 


Dzieki temu darnowemu programowi posiadac: cze ZONY: Sagem 
NOQL (z Nokii) » 


transportować można « lo komórki jec WMmie 
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„dla apara- 
Rejestracja: 30 


x format 


melodyjkę otrzymać SM$S-em, zaś 
w przypadku Siemensa przez kabel łą- 
czący PC z komórką lub przez port 
podczerwieni. jeżeli twój telefon nie 
ma możliwości otrzymania i zapamię= 
tania takiego sygnału, skorzystaj 
z edytora melodii wbudowanego 
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Szczegóły dopracujesz w edy- 

torze logo, np. Nokia Logo 

|SPALZES PP UNPA TILLA NAA 
© datne programy dla...) 


| 
(KSEna strona . umożli ająca wysyłanie 
4 E Melodyjki odbierać mogą tele- melodii oraz logo na komórki. I tu nie- |. 
fony: Nokia 3210, 3310, 6090,6110, | zbędna jest rejestracja. Dla Ji | 
6130,6150,6210,6250, 7110,6110i, zaawansowanych p przygotowano edytory | 
8210.8810,8850, 8890,9000ii9110 logo oraz mel Sz | 
Sagem 30, 932, 939 i 959, Siemens | | | 
C35i, M35i, 525, S35i, SI45. | Olbrzyn ymi wybór melodii; które można 
własnoręcznie wstukać do edytorów 
| w Nakii, ab cry Ericssonie. 
Na tej stronie znajdziesz bardzo wiele 
| przydatnych rzeczy. Wśród nich nie mo- 
yourmobiieg gło zabraknąć takie melodyjek dła Sie- | 
EZOZOSKI meu ||" mensa, Nokii, Ericssona oraz Aicatela. 
arms: - p Z AĆ uwagę zasługują dokładne opisy 


| Po zarejestrowaniu się możesz bezpłat- 


; nie wysyłać stąd pod swój numer komór- 
| 


La może twój telefon? 


Hi Logo operatora możesz przeka- 
zywać na następujące modele ko- 
mórek: Nokia 3210, 3310, 5110, 
| 5130, 6090,6110, 6130, 6150, 6210, 
_. 6250, 7110, 8210, 8810, 8850, 8690, 


Kowy loga Graz melodyjki. Dodatkowym 
jest jego 
zawarty na 


szybkość 
stronach 


CE SA WISLI 
oraz 


edy: tor Ii logo! 


adresem znajdziesz 


Pod tym ' naprawdę 

Siemens C35i, M35i, S25, S35 i SI45. sporo melodyjek do komórek. Możesz je 
| wpisać samodzielnie lub skorzystać 

M Grupowe logo wykorzystać Ę GRzi WELUJ PAC (CEZAREC| 


możesz w modelach Nokii: 6110, po RAE waniu. ŻE, 


6210, 7110, 8210, 8610 i 8850 


Niestety, nie- 
| które strony 
oe komórkach 
są tylko po 
angielsku 


komórkę. Kody ulubio- 
nych hitów znajdziesz 
w Internecie (patrz ramka). 
Bardziej wtajemniczeni nie 
muszą zadawalać się goto- 
wymi melodyjkami czy logami. Istnieje 
możliwość przekształcenia w logo pra- 
wie każdego obrazka i załadowania go 
do telefonu komórkowego, jak rów- 
nież skomponowania dowolnej 
melodyjki. WWystarczy jedynie 
odszukać strony internetowe 
z odpowiednimi edytorami. 
Aby wystać SMS-a z nowym 
logiem lub sygnatem, najlepiej | 
skorzystać z bezpłatnego ser- | 
wisu znajdującego się na | 
stronie www.wapster. pl.Poza B 
tym istnieją jeszcze programy M 
freeware i shareware, dzięki 
którym można zaprojektować |= 
własne logo lub melodyjkę. = 
Teraz już chyba nic nie stanie 
ci na przeszkodzie, by umieścić | 
w _ telefonie komórkowym 
oryginalny obrazek i pochwalić | 
się nim znajomym. 
Zyczymy udanej zabawy! 


No stronie www wapster. pl 

znajdziesz wiele interesujq- 

cych obrazków. Wyślij je jako 
© U) LAMILEP LEMLLrJe) 


Logo pojawi się w twajej ka- 

mórce jaka SMS, Wybierz 

opcję „Żapisz” i umieść je na 
[EJ wyświetlaczu swego telefonu 


Zajęcia: Roman jeb, Christian Vogel 


Miłośnicy DRAGON BALL są gotowi dać wiele za gadżety związane z ich 
ukochanymi postaciami.A tutaj trafiła im się niezła gratka: film na kasetach wideo | 


| AJSILNIEJSZY WOJOWNIK 

NA ZIEMI na pewno nie 

jest przeznaczony dla 

osób, które nie znają najsłyn- 
niejszego w Polsce anime. Jest 

ER: to bowiem drugi pełnometra- 
==. żowy film z bohaterami DRA- 
GON BALL Z, którego twórcy 
założyli od samego początku, że 
widzowie doskonale wiedzą, 
kto jest kim w serii (a czy mo- 
że być inaczej?). Film zaczyna 
się bowiem od sceny, kiedy 
i jakaś tajemnicza postać 
== adnajduje siedem Smo- 
| czych Kul i przyzywa 
smoka, który spełnia jej 
jedno życzenie. Sla- 
dami zbieracza kul 


„a 


5zatan Serdusz 


piec o imieniu Son fa 
SEN Gohan i świnka R 
c Oolong. Nie wiedzą 

jednak, że śledzą podłego naukowca, któ- 
ry przy pomocy Smoka zamierza uwolnić 
tajemniczego Doktora Willow. Zanim 
jednak dowiesz się, kim tak naprawdę jest 
ów doktor (na początku przypomina 
VVielkiego Brata, którego nikt nie widzi, 
ale wszyscy słyszą) i jakie ma plany wobec 
| ludzkości, minie trochę czasu. Wcześniej 
pojawi się niejaki Szatan Serduszko i... No 
i właśnie. Nowicjusze w świecie Dragon 
4 Ball poczują się zagubieni. Jaka świnka, ja- 

kie Serduszko, jakie Kule? Miłośnicy tego 
anime z przyjemnością rozpoznają jednak 
swoich ulubieńców. WW NAJSILNIEJSZYM 
WOJOWNIKU NA ZIEMI pojawiają się 
bowiem nie tylko wymienieni wcześniej 
bohatero- 


TANI 
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wie, ale także Bulma, Genialny 
Żółw, Krilan, czy (oczywiście) 
Son Goku. Kontynuowane są 
również wątki z serialu. 
» No bo skąd można się 
dowiedzieć, dlaczego 
Szatan Serduszko i Songoku 
nie darzą się sympatią oraz co 
łączy ze sobą poszczególnych 
bohaterów. 
Jeżeli jednak wiesz, o co 
M w tym biega (i walczy), to 
(1 nie powienieneś się za- 
(0 wieść. W filmie jest 
po trochu 
(z przewagą efektow- 
| nych  staró. Na 
początku przeważa 
tajemnica, bo nikt 
nie wie, kim jest ta- 
EE _ jemniczy Doktor. > 
dg Pojawiają się także ele- i 
menty humorystyczne; 732] 
Zgodnie z tytułem filmu je- „ *- 
go bohaterem ma być naj- 
silniejszy człowiek na 
Ziemi. Niektórzy pamięta- 
ją jednak tę planetę sprzed 
50 lat i dlatego do walki 
o ten zaszczytny tytuł (nie- 
zbyt dobrowolnie) staje... 
Gęnialny Żółw. No cóż, 
staruszek walczy dziel- 
nie,ale jednak siły już ma 
nie te, oj nie te... Potem y 
w szranki stają też inni za- 
wodniey, którzy stosują | 
różne style i ciosy. | chociaż 
z góry wiadomo, jak te zmaga- 
+ (,.27 nia się skończą, to 


e 


ANNĘ ogląda się je 


grr Z dużą przy- 
jemnością. 

—— A koniec jest na- | 
/ prawdę wzrusza- © 
jący, bo przecież , 

| bohaterowie walczą / 
w obronie Ziemi, na- 
1 szej ukochanej Planety. 


Szkoda tylko, że w gruncie rzeczy hi- 
storyjka jest mało rozbudowana, chociaż 
interesująca. Nie da się ukryć, że jest 
ona skierowana głównie do osób, 
które pasjonują się walkami. 
WW fabule nie uniknięto także 
pewnych biędów logicznych. 
Skoro Doktor Willow i je- 
go kolega zostali zasypani 
górą śniegu, to w jaki 
sposób jeden z nich 74 
wydostał się na wol- 
ność! Są to jednak 
szczegóły. NAJSILNIEJ- 
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SZY WOJOWNIK NA ZIEMI jest pozy- 
cją, którą powinni kupić miłośnicy Dra- 
gon Ball. Jej wartość podnosi także 
fakt, że polskie tlumaczenie tek- | 
stów jest dobre, a lektor ma ME 

przyjemny głos. Och, jak do- | 
Dy. brze, że ktoś wreszcie MAJ 

h zauważył, że warto na ME 
o % poważnie MJ 

( PA "ać się FA 
| Dragon EŃ 
Ball! „0 


NIE 
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J języku polskim funkcjonu- 
je kilka tłumaczeń angie!- 
skiej nazwy Collectible 

Card Games (CCG) — „kolek- 

cjonerskie gry karciane”, 

„gry karciane dla kolekcjone- 

rów” czy „gry karciane do 

kolekcjonowania”. Najpo- I pda 
pularniejsze jest jednak == 7=00%— 
określenie, którego używają == SĄ LS 
sami gracze-zbieracze: „karcianki. == 

WWszystkie tego rodzaju gry mają kilka” zg =Ą 
wspólnych cech. Pierwszą z nich jest fabuła, dzięki © 
której wiadomo, w jakim świecie toczy się cała zabawa 

i w kogo wciela się gracz Wybór jest zresztą naprawdę 

olbrzymi: istnieją karcianki oparte o oryginalne pomysły 

| (np. Magic: The Gathering, Dark Eden), są też próby 
wykorzystania historii (The Last Crusade). Najliczniejszą 
grupę stanowią adaptacje filmów, książek czy systemów 

RPG, a nawet gier komputerowych. Swoich karcianych 

odpowiedników doczekały się Śtar Wars i Star Irek, F 

ORC Tolkiena i cykl Diuna, gry 

„ fabularne Wampir oraz Cyber- 6 . 

| punk, serial Dragonball, gra ' 

|" Pokemon i inne. 

| Karty - wykorzystywane 
| w grze są prześlicznie ilu- 

- strowane — jedną z kar- 

i cianek ozdabiają nawet 

, prace samego Borisa 

| Valeyo.VV zależności od R 
| fabuły gry, karty przedsta- "zz 

"| wiają różne postacie (agenta Fo- 

, xa Muldera), przedmioty (lampę 

i Aladyna), miejsca (planetę 


© Btooine) i wiele innych rzeczy. 


|=" 


zk Ostatnie podobieństwo to ko- | ZNINEIW = SA aryl IE zwa ; 
nieczność samodzielnego złożenia | EB x, R | i R : i OURGOOENI || gra w v karty to KNYE] 
*aliiW każdej z gier karcianych istnieje kilkaset lub na- | pza>ł | „E4P bardzo SILY NIOWYK! dziw | w bierze, 
wet kilka tysięcy wzorów kart. Z całego tego zbioru zwy- | B „gł i On: zera A kaliwaniwodznć 
kle należy wybrać tylko kilkadziesiąt (rzadziej więcej niż | £ | » 3 „że fa [oj sjf=J go, pod DIEC XX w NWETTNRZE 
sto) i dopiero z tak przygotowanym zestawem rozpoczy- || SZ ; > <A MRS m = 
|na się grę. Większość karcianek umożliwia zabawę 8 a MEFOWĄ EEYTUNZAW TAT E ze SOBĄ połączyć 


"w więcej niż dwie osoby jednocześnie, choć przeważają- 

cą część opracowano głównie z myślą o grze dwóch 
osób. Z tego powodu trudno wskazać oficjalne zasady 
dotyczące wieloosobowych rozgrywek, a istnieją | 
też karcianki (nieliczne), które są nawet przeznaczone | 
wyłącznie do zabawy we dwoje. 

Miano pierwszej gry karcianej przypada Magic: The Ga- 
thering (MTG). Pierwsza edycja tej gry,Alpha, od razu zy- 
skała olbrzymią popularność. Cały nakład bardzo szybko 
zniknął ze sklepów i równie szybko pojawił się dodruk: 
edycja Beta, w której (przy okazji) dodano kilka nowych 
kart. Duża atrakcyjność tej gry sprawia, że cieszy się ona 
A POPU OŚ 


8 Karty zedacane są w kilku rodza- _ wersji tłumaczeń s sprawia, że najczęściej  czona na karcie, co po- 
jach opakowań. Zawartość zestawu wikóteyscija się angielskie terminy maga przy ustalaniu jej 


i 1 typu Rare. Przeważnie przynależ- stępnia zachodnie czasopi- 
+ Aa sma, w których drukowane 

| są cenniki. Można również 
4. poprosić o pomoc sprze- 


) Katcianki W pig "wę | kart typu Common, 3 typu Uncommon  szość specjalistycznych sklepów udo- 


a WESEESEEĘ a ! ność do danej kategorii jest zazna- 


M podstawowego (ang. starter, tourna- określające, jak często dana karta _ wartości. dawcę lub kolegę — pa- 
Ą ment pack, preconstructed deck) zale- © pojawia się w opakowaniu © Ceny pojedynczych kart ; JĄ. miętaj jednak, że musi to 
Ą ży od karcianki, Może on zawierać Macho, — Common (karty zależą oczywiście od ro: | być osoba, do której 


gotową do gry talię (czasami nawet 
dwie) lub kilkadziesiąt losowo do- 
M branych kart, przeważnie umożli- 

HM wiających złożenie pierwszej talii. 

Ą Zestaw dodatkowy (ang. bo- 

Ą oster) to kilkanaście losowo do- 

M branych kart, które pozwalają 


powszechne,  dzaju karcianki, ale mieszczą 
zwyczajne), się w przybliżeniu w nastę- 
J Uncommon _ pujących granicach: karty ty- 
j — (karty nad- pu Common kosztują od 50 
$ zwyczajne,  grdo 1 zł, Uncommon =od 1 
k wyjątkowe, uni- zł do 3 zł, Rare — od kilku do 
/ katowe) i Rare kilkunastu złotych. Pamiętaj 
(karty rzadkie) jednak, że od każdej reguły są 


masz duże zaufanie. 
Niestety, zdarza się, że 
4, początkujący gracze są 

_ 14. podczas wymiany (lub 
sprzedaży) oszuki- 

JĄ wani i oddają karty 
A warte kilkadziesiąt 


3 uzupełnić kolekcję i zwiększa- s ! 3 (a czasem i więcej) 
"BE kombinacje przy składaniu ć | -— oczywiście maj- wyjątki! Niektóre Uncommon gee" złotych w zamian za zestaw 
swoich tali. _ = jj / cenniejsze są te mogą być warte kilkanaście zło- ate kilka ziotych.W razie wąt- 

| 6 W większości gier karty JMR <0 / ostatnie. Przykłado-  tych,a Rare nawet kilkadziesiąt lub kil- _ pliwości zrezygnuj z wymiany i poszukaj 


SJ podzielono na kilka grup <>. FF wo: zestaw dodatko- kaset zfotych! Dlateso. zanim zaczniesz _ iakiesoś wiarveadnesn źródła infarmarii 


